@
o
*ATTENTION: &
Ce manuel contient des informations sur les restrictions concernant,fé
fonctionnement et I'utilisation du produit et des informations surl\gs
restrictions en ce qui concerne la responsabilité du fabricant. La fotalité
du manuel doit étre lu attentivement. S
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AVIS: L’ étiquette de IIndustrie Canada identifie le matériel homologué. Cette
étiquette centifie que le matériel est conforme A certaines normes de protection,
d'exploitation et de sécurité des réseaux de télécommunications, Industrie
Canada n'assure toutefois pas que le matériel fonctionnera a la satisfaction de
I'utilisateur,

Avant d'installer ce matériel, I'utilisateur doit s'assurer qu'il est permis de le
raccorder aux installations de I'entreprise locale de télécommunication. Le
matériel doit également Etre installé en suivant une méthode acceptée de
raccordement. L' abonné ne doit pas oublier qu'it est possible que la conformité
aux conditions énoncées ci-dessus n'empéchent pas la dégradation du service
dans certaines sifuations.

Les réparations de matériel homologué doivent étre effectuées par un centre
d’entretien canadien autorisé désigné par le foumnisseur. La compagnie de
télécommunications peut demander & |"utilisateur de débrancher un appareil 3 la
suite de réparations ou de modifications effectuées par [’ utilisateur ou 4 cause de
mauvais fonctionnement.

Pour sa propre protection, I’utilisateur doit s'assurer que tous les fils de mise &
la terre de la source 4’ éncrgie électrique, les lignes téléphoniqueset les canalisations
d’eau métalliques, s'il ¥ en a, sont raccordés ensemble. Cerie précaution est
particuliérement importanie dans les égions rurales,

AVERTISSEMENT: L'utilisateur ne doit pas tenter de faire ces raccordements
lvi-méme; il doit avoir recours 3 un service d'inspeclion des installations
#lectriques, ou A un électricien, selon le cas.

L’indice de charge (IC) assigné a chaque dispositif terminal indigue, pour éviler
toule surcharge, le pourcentage de la charge totale qui peut étre raccordée & un
circuit téiéphonique bouclé utilisé par ce dispositif. La terminaison du circuit
bouclé peut étre constituée de n'importe quelte combinaison de dispaositifs,
paurvu que la somme des indices de charge de I'ensemble des dispositifs ne
dépasse pas £00.

L'Indice de charge de ce produit est 2.

certification means that the equipment meets certain telecommunications netw
protective, operational and safety requirements. Industry Canada doeq?—hot
guaraniee the equipment will operate to the user’s satisfaction. . s}
Before installing this equipment, users should ensure that it is permisgjble 10 be
connected to the facilities of the local telecommunications company. The
equipment must also be installed using an acceplable method ofcus%cti.on. The
customer should be aware thet comptiance with the above conéhons may not
prevent degradation of service in some situations. @

Repairs to certified equipment should be made by an a%hon’zcd Canadian
mainlenance facility designated by the supplier. Any repaiggor alterations made
by the user to this equipmenl, or equipment malfunftions, may give the
telecommurications company cause to request thbcas}er 1o disconnect the
equipment.

(e}
User should ensure for their own protection that ‘chtncal ground connections

of the power utility, telephone lines and internalmietallic water pipe system, if
present, are connecled together. This precauti(ga may be particularly imporiant
in rural areas.
CAUTION: Users should not atternpt to such connections themselves, but
should contact the appropriate electric § tion suthority; or electrician, as
appropriate. N
The Load Number (LN) assigned 1o @%h terminal device denotes the percentage
of the total load to be connected to@felephone loop which is used by the device,
to preventoverloading. The terrp'@uion onaloop may consist of any combination
of devices subject enly to the s§uirement that the total of the Load Numbers of
all the devices does not exceéd 100.
The Load Number of thgﬁmlt Is 2.

N
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GARANTIE LIMITEE

La sociétt Digital Secusity Controls Lide. garsotit le produit contre 1outes défectuositds
matériclles et d’assemblage dans des conditions normales d'utilisation, A "acheicor original,
pendand une période de douze mois & partir de 1n date d'schal. Dans Vapplication de cctte
garantie, la sociélé Digital Secority Cootrels Ltée. s’engage, & son choix, & réparct ou 4
Ternplacer tout matériel défectueux dis son retour & un dépdt de réparation, sans frais de main
d*ceuvre et matériels. Tout remplacement et/ou réparation sont garanlis pendant le reste de la
durée de la garantie originele ov quatre vingt dix. (90) jours. ou I'une ou 1'autre €51 a plus
longue. Le propriétaire ariginal doit avertir la sociéié Digita) Sccurity Controls Life. par
courrier que le matériet ou I'assemblage sont défectueus ; dans tous les cas, certe notification
doit ére regue avant I'expimation de la période de garantic,

Garantie Internationale

La garantie pour les clients internationaux est Ja m&me que pour tous les clicnts su Canada e1
aux Etaw-Unis, sauf que la société Digital Security Controls Liée. ne sera pas responsable des
frais de douanes, taxes, ou TVA qui pourraient étre dus.

Procédure pour la Garantie

Pour obtenir un service sous garantie, veuillez retourner los preduit(s) en quesion au point
d'achat. Tous les distributeurs autorisés et vengeuss ont un programme de garsntic. Quiconque
retourne des marchandises 4 I société Digital Security Controls Lige. doit tout d"abord obtonit
un numéro d’autorisation. La société Digital Security Contrals Ltée. n'acceplera aucun envoi
paur lequel une sutorisation préalable n'aura pas été obterue.

Conditions d'annulation de la Garantie
Cette garantic ne s’applique qu'aux vices de matériels et d’assemblage 1iés 4 une utilisation
normale. Elle ne couvie pas:

+ dommage encouru lors de I"expédition ou 12 manutention ;

+ dommage causé par un désastre tel qu'un incendie, inondation, vent tremblement de terre
ou foudre ;

+ dommage d0 2 des causes hors du contedle de la sociétd Digital Security Conrrols Lide, tel
que vohage excessil, choc mécanique ou dommape des taux ;

+ dommage causé par attachement non autorisé, changeruents, modifications ou objets
&rangers ;

« dommage ¢awsé par périphériques (3 moins que les périphériques e soict fouruis par la
sociéid Digital Security Contrals Lide) ;

+ défputs causés par |'impossibilité de foumnir un environaement d'mstaliation adapté aux
produits ;

» dommage caust par |'utilisation des produits pour des usages sutres que coux pour lesguels
ils oni &1é congus ;

+ dommage pour mauvais entreticn ;

+ dommage provenant de foul aule MAUYAIS URILEMENL, MAuvRISE ManuLEnlion Oy MAavaise
utilisation des produits,

5"l y a un probléme de réparation du produit spris un nombre raisonnable de temiatives au

titre de |a présente parantie, les obligations contractuelbes de a sociétt Digital Secunty Con-

trols Ltée, seront limitées au remplacement du produit, comme scule réparation de

i'inobservation de [a garantie, En aucun cas ta Société Digital Sceurity Controls Life. ne sera

responsable des dommages particuliers, accidentels ou indirects basés sur 'inobservation de

autre théorie juridique, De tels dommages inciuent, mais ne sont limités &, une pertc de pro,
une perte de produit ou foul autre équipement associé, au cout de capital, au col
remplacement de |'équipement, A I’aménagement ou services, 8 " indisponibilitg, au temps de
rachat, aux réclamations des tiers, notamment les clients, aux dommages ¢t intépés 4 la
propri€té, etc . <)

Stipulation d'exonération de garanties ¢

Cettz garantie conlient |'entiére garantie et remplace toutes les sutres garanncsréu #llcs soient
explicites ou implicites {notamment toutes les garanties implicites de ma dise ou Aph-
tude pour un usage particulier) et de toutes autres obligations ou respongabnlités de Digital
Security Controls Liée. Digital Security Controls Ltée, n’assume ct n'sutorisc sucune autrs
personnc prétendant agir en son nom de modifier ou changer cetie tig, n'assume pour
cela avcune avtre garantie ou responsabilité concernant ce produn§

Cene snpuiﬂuon d’exonération de garanties el garaniie restreinte s§t gouverndes par les lois
de la province de I Ontarie, Canada. A\

ATTENTION: Digital Security Conteols Leée. recommange que la towlité du systéme sait
testé réguliérement, Toutefois, m&me si vous lailes des is périodiques, il peut arriver que
le fonctionnernent du pmdult ne s0it pas conforme aux ifications en raison noemment,
mais pas exclusivemnent, d'interventions crimicelles ou'de paanc de courant.

Verrowillage de U'Installateur S
Tous produits renvoyés 4 DSC qui ont une opuou&rroulllagc de |"[nstallateur activée et ne
moutrent pas d'aotzes problémes seront sujets @cs frais d'entreticn.

Réparations en debors de la G. nlfe
Digital Security Controls Ltéde. téparera choix ou remplacera en dehors de la garantic
les produits renvoyds 3 san usine dans les condiions suivaniss. Quiconque retoumnc des preduits
4 Digital Security Controls Lide. dou{bbard obtenir un numéro d’autarisation. Digital Se-
curity Controls Lige, n'scoepters auqun envoi quel qu'il 50il, pour lequel unc autorisation
préalable n’aura pas 1€ oblenue. é)\.

Les produits que Digial Secun'ty&nu'ols Ltée. juge étre réparables seront séparés el renvoyés.
Les frais prédéierminés par ddignsl Secunty Controis Like., £1 sujels 4 un rajusicment
pénicdique, serant facturés E?lr chague unité répsrie. ’

Les produits que Digital S&curity Controls Liée. juge ne pas ére réparables seront remplacés
par le produit équival plus preche dispenible 4 ce moment. Le prix du roarché en cours
dv froduil de rempla{yncnt sera [acturé pour chaque unilé de remplacement.
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ATTENTION : lire attentivement

Note pour les installateurs Q§\

Cerie muse en garde confient d¢s informations vieales. En ont que scol individu en contect svos les \mi‘@t\n du

sysibine, ¢'est b vouk qu'incombe Ta responsabilité &attiver | sttenhon des ufilissicurs du sys:émcswch-bc tlémem

de calie mige en garde. (%)

Pannes de Systénte o

Ce synbme b éif soigneusement concu powr étre susi efficace que poswble. Toutefols, dans dex i oilys

feu, cambriolage ouaume genre d'urgences, il nepaut pfwmmﬁmmmcd'maﬂm

drre sabott Gu paw ne pas fonctionner comme prévu pour plusicurs raisons. Ccmimdsmn@‘smmwm H

B Mauvaise lostalladon

Un sysikme de sécurité doit &re cormectement installé pour fonmir unc protection adés @%tnque instalLation goit

e valude par un professionnc de la sbeurilé pour 5" assurer que lous points d scos dq&s som couve

¢t loquets sor les fentres el portes doiven) étre bien fermés ef fonctionner comme maréniels de construciion

des fondores, pottes, murs, plafonds ef awres doiven! assez solides pour assucer be o de protection snenduc. LUino

vétvluation dnt ére effertuée pendard ¢1 apris loute construction, Une évelmﬁ@u le sapevTs-pompicrs tiiou les

servicos de police eut grandement recommandée si ot service eat offenn. o

W Connaissances Criminelles

Ce systéme conlient des fun:huns o aér.unlé FEConNuEs cﬂ'm BU Mo
gyant des i des qui

imporant qu'vn sys(mse:umésollrénamlnepénodlqummpaw

o pour ks actualiser ov les remplacer si elles n'assurent phus la pro

M Accéds par des Intrus

Des intrus peyvent cntrer par un point d’accés non pro1égs e caﬁéumam une unité de ddteclion, échapper & une

détection ¢n se déplacant duns une zone A colrverture insuffisente) déconnecter une Unité d'slerte, gu interfErer avec

ke sysime ou empécher son foactionnerent normal, §J

Wl Panae de Courans X

Las mités de Cunlmle lu déucteur! d lnl.rusmn les W de I‘\.rmng; o bven d autres digpasiiifs de séouri
une ur [ i 8 parti de pifes. il

ot poible que Jes piles fatblissent. MEm: si les piles M‘»}ntp@s faibles, cllcsdolvcnt it changtes, enbonns condiion

<t ingull&es corectement. Si un disposin [ ne foncti que par courani élecngue, WUt imlarruption, éme beéve,

rendra o disposinf inopéranl pendant ta durbe de I%oupun: de courant. Les coupures de courant, quelle qu'en soit

Ta durbe, sont souven aocampagnées par des nucuﬂuomdevollagcqunpwvamndmunagorl tquipement dlectroniquc

el qu'bnSysitmne 3¢ sdeurité. Aprks qu unt co: decoursnts’est produile, effectier immédiatement un 2t complel

du sysibme pouc vaus assuier que le sy'wq“:\ CTIONNE <orrectement

M Paonc de Piles Remplagab!é@

Les ransmeneurs oms s de o &b conGus pour fournir phurievrs armdes d"suloomic de piles sous dex

coaditions nomules. La durée dcvie§ pile dépend de I"environnement du dispositf, de urilisation et dy type de pile.

it de Is Fabricahion. i et posable que des

iserh 'efficaciré de ces foncrions. )1 est
r que cas fonctions resten I'onchmmllcs
stiendue.

Les conditioasambiantes tellcs que | hbmidit dlevie, des tlempdral trés dlevke qu uts bascs, gu de grosserdifitrences
de tempéranure peuvent réduire La deviede b pile. Bien que chague dispasitifde pseide un disposial
de surveillance de pite m:meq\mld)espﬂ:smbumd d1re reruplache, llpqnmpufonmmu cormme
priaL Des e o1 un lier garderont Ic sysiéme dans de bonne condition d¢ fomctoanerment.

M Limites de foncﬂoéhcmcnl des Dispositifs de Fréguence Radic (Sans Fls)

Le rignau peuvont oe pasinetndre | rbeepiour dans woates oy cimonstances qui powrvaient melurs objety mbtlliques
placds sr on d coit du ndoouh)oagtdﬂrbﬁtmmﬂcmﬂﬁcmﬁunwlnﬂommupulmm
M Les Littlisatcnzy do Systéme

Up whfispicas £t on merore de fRire fonctionner un intorToplewr B pEniges ou 6 wEgenes § caust §Tune
Trvalidits perman: U iEmMpoTaT, 6 imz incepacivd & sheirdrc o diapashil § Lemps, o0 6 un T ngux de conmatsancs
82 Iz barnne i s [ 3t impOrEol Quc 1018 les utilissisbrs du sysiéme soicnt formés sus o bon fonctionnement du
sysigme d'sl pant qu'ily sachent eomment réagir quand ke systtme indigque wne slerme

M Dérer rs de Pumée

Lude\mdefmn‘x qmj'onwameéusyswmepmvmnepasb:cnalawr!aoccupnmd une:ndmlmfcupow
ﬁ pombre de migens, en wWiti quelques une, Le détecieurs de fumée peivent svoir &td mal instalis ou

posiri La fumnde pewn ne pas pouvoir atteindre I détccicurs de fumée, psr exemple © un incendic dans une
cl murxouam,cudelamcé&&pomknmwdammdcﬁnnkpummnemsdﬂmhhm&
p@rmldlnmdnaunluﬁ:mmudclamwdubmmm

T&ulﬂmcmdmdlﬁ‘&rm\parlaqmmédeﬁ:mbe, duilc ¢ ls taux de
uvent pes dhecier de 1 méme pwnitre tous Ios types d'incendies. Les déecteurs de funée ne fourmissent pax

bagtion. Les o de famée no

bod wveriysernent oppottun dwn Mdu:lzuséplrmcmwximocwmwcdcmmlt l:lsq_w ﬁrnnda:nﬂ:
la garantie, une rupture de contrat, une négligence, une responsabilitd siricle ou sur woute7

lir, explosions vielentes, fuizes de gaz, mavvais de produits infh bles, <ircuits ¢l g
enfanty jowmt ivee des allemetcs.
Méne si ledéecicur de fumée prévu, dans L0’y 8 pas asscy de préovis pour

permedire & 1o Ios cocupants de s*enfiic 3 lemps por Eviler blesswre ou mon.
M Dérecteurs de mouvement
Les déiectewrs de mouvement ne peuvent déiecter Je mouvement que dans les Zones dﬁ:gn&s. conformément au
mwuc!ms d'mutellation. |is ne peuvent pas disinguer eabre inbna. et , Les & -3
pasdep ion dezone valumétmique. [1s ont de muhiples Teyo:s de o ﬂlumouvm\enunepcuvcm

éuedéznclb’quedansdmmnonobswémclcowmmrmmm ILs ne peuvei d&ociet les mouvements Gui
20 produisent derriére Ies murs, plafonds. sol, pertes fermées. cloisons vilrges, portey vitries o fendtres Towl typs de

probiéme qu'il soil inientonnel ou non tels amouﬁagr., pem(un: ou vaporisation do matmcl sur les lentilles, misoirs,

fmnummpmedusymmede“ ion 1° heto de son [t nor

Les Déweciewrs de mouvement b infra-rouge passif fonct m‘ les ch de empd Cepend
lml'onmwmmmgeutmmbéqwdls P b dEpasse la £ dummsounl
y 2 thes souroes de chabeur i i i ¥ ! damdehmnededa:emmculo&idcud‘.m&glqm

mdeoamdecrn]e\npanmémdmﬂfagmmmam fours, barbecues, chemindes, lumiére do soledl, &laimges,

<.

N Dispositifs d'Avertissement

Les Sixposilifs 6 avertissement 1els que sirénes, cloches, Klexons ouh pasles

oy ng réveillent pag quelgu’um qui dort 3°if y 2 un mr ov v porie fermée., Sides dnsposmrsd aveTtsserent mntplav&

élmsulremvaudelar&udcnceuuduloca( nlmilmqueprobablequelmnccupams ne seront pasaleriés ou rbveilles,

vent intertirer avec d° srecs de bruil tels stdveo, radios, Wiévisiopa

clnmusanmsou wutres unitks dlectriques, on lnqrcnlau.on bcs dispasitifs d"avertisement andibles, ménke bryanty,

ae peuvent pas & par une p

M Lignes Téléphonlques

Si les lignes tiiéphoniques sont utifiséa: pour Imnsmettre des alarmes, clles provent étre hors d'usage ou ocoupdes

pendant une oerine période de temps. Un intrus pan également couper la ligno tléphonique ou provequer son

dézangoment par des moyens plus sophistiques perfols difTiciles § déteeier.

M [psu(flaance de temps
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Caractéristiques

Programmation par le clavier

Le PC1550 est doté d'un programme standard, ainsi il est
opérationnel avec un minimum de programmation. Le panneau
de contrdle est entigrement programmable a partir du clavier.

Mémoire EEPROM

Le panneau wilise une mémoirg EEPRCM qui retient toutes les
informations de programmation méme dans le cas d'une perte
totale d'alimentation (C.A. et batterie). La mémoire EEPROM
peut étre reprogrammée des rilliers de fois.

Protection contre Ia statique et les
éclairs

Le PC1550 a été soigneusement dessing et testé pour fournir
une protection contra la statique et ies éclairs. Un panneau de
circuit “Zap-Trac” spécialement dessiné absorbe les hauts
voitages instantanés directement au cablage des terminaux, et
différentes protections sont placées & divers endroits critiques
dans le circuit afin de prévenir les dommages causés par un
survoltage momentané.

Supervision
= Déconnexion ou faible voltage de ia batterie
e Coupure de C A
¢ Fusible de protection
= Parte de I'heure sur I'horloge interne
¢ Circuit de surveillance du microprocesseur ("Watchdog”)

Opération
= Possibilité de chargement/déchargement & distance
¢ Téléchargement automatique programmable
* Suspension de zone de 60 secondes & la mise sous
tension
» Désactivation de zong intermittente
¢ Délai de transmission

. 0
* Six codes d'utilisateurs b@

¢ Code “Maitre-clé” .

» Toutes les zones programmables en tant que zone&e
feu

* Mode temporel de sonnerie incendie §

¢ Test de transmission programmable (}Q’

s Suspension de zones & partir du clavier 00

¢ Six zones Sb

* Zone cloche/siréne N

* Sortie programmable Qﬁ

« Trois touches d'alarme désignées s& le clavier: [Fleu,
[Auxiligire, [Planique &

+ Clavier éclairé au design soignés®

Panneau de controle PC1550

* Six zones entiérement programmables (option de
supervision de résistance de fin de ligne). Touteg, %5
zones peuvent &tre programmeées en fant que zé}'les de
feu. Résistance maximum des boucles de zoq’és 100
ohm

+ Sortie cloche/sirene: 1 amp Continue p
pulsative pour alarme de feu é\

&S

%arrne de vol;

¢ Sortie programmable: 300 mA
9 options programmables (2]

* Sortie d'alimeniation auxihaire: 475GNA

* Claviers PC1500RK: maximum 3%

* Baflerie: 12 VOC, 4Ah min.

* Transformateur: 16 VAC, 30&&

s Dimensions du pannea@ mrm de hauteur x 208 mm
de largeur x 76 de profoideur (10" x 8 x 3"); montage au
mur &

* Couleur du pannealbcbeuge péle

Claviers P015Q§JRK
* Trois zones dé%ﬁgnees sur le clavier: [Fleu, [A]uxiliaire,
[Planique @
« Touches avet lumiere de fond
+ 5 voyantsdumineux: Prét, Armé, Mémoire, Suspension,
Trouble?
*G Iuniié?“es de zones
+ Diménsions du clavier: 114 mm de hauteur x 114 mm de
taffeur x 23.6 mm de profondeur {4,5" x 4,5" x 15/167);
éﬂ\ontage au myr
Couleur du clavier: brurme



Installation

Installation du panneau

Choisissez un endroit sec prés d'une source constante
d'alimentation C.A. (non reliée a un interrupteur), a proximité
d'une prise téléphonique. Retirez le circuit imprimé, le clavier et
tout le matériel d'installation qui se trouvent a l'intérieur du
boftier. Avant de fixer e boitier au mur, encienchez dans celui-
ci a partir de 'arriére les quatre fixations de nylon blanc pour le
montage du circuit imprimé. Une fois que le baoitier est installé
au mur, faites pénétrer les cables a l'intérieur du boitier et
préparez-les pour les connexions. Utilisez un multimetre pour
tester le cablage afin de détecter les boucles ouvertes, les court-
circuits et les mises a la terre. Encienchez le panneau de
contrdle sur les fixations. Complétez toutes les connexions au
panneau de contréle avant de brancher la batterie ou
Yalimentation C.A.

Ne pas brancher le transformateur dans une prise qui est
commandé par un interrupteur.

REMARQUE : Voir le schéma de cédblage du panneau de
contrdle dans la couverture intérieur pour plus d’information.

Installation du clavier

Les claviers doivent étre situés a proximité des portes désignées
“entrée/fsortie” et installés & une hauteur adéquate pour tous les
utilisateurs.

AVIS : Complétez toutes les connexions au panneau de contréle
avant de brancher la batterie ou I'alimentation C.A.

Connexion de lalimentation auxiliaire

L'alimentation auxiliaire peut étre
utilisée pour alimenter les claviers,
les détecteurs de mouvement, les
detecteurs de fumée et autres
appareils quirequiérent du 12VCC.
Voir la section "Céblage des zones
de feu” pour la connexion des
détecteurs de fumée & 4 fils.
Le charge Totale de la sortie &7 4~
%
O

12 VCC

FUSIBLE
1 AMP
- AUX +

d'alimentation auxiliaire doit étre
calculée pour tous les appareils

branchés aux terminaux Aux. +/- CHARGE o
ainsi que pour les appareiis H &
branchés entre les terminaux AUX. NG

+ et PGM. Calculez 25 mA pour
chaque clavier PC1500RK branché au panneau.

Connexion du terminal PGM &

Le terminal PGM est une sortie commutée aymégatif qui peut
étre contrblée grace a des options de programmation variées.
(Voir le “Guide de programmation”, Sectioif24]). Les appareils
contrdlés par la sortie PGM doivent branchés entre le
terminal PGM qui est négatif (-) et le terminal AUX (+).

Connexion de Ia Cloche{ Siréne
Observez la polarité lorsque vous@\anchez des modulateurs de
sirene, des sirénes et des clocq@s polarisées.

N
Céblage du clavierq)b

N

Jusqu'a trois claviers peuyent étre connectés en parallele. Ne
branchez pas plusieurs glaviers sur les mémes fils.
Pour une charge normale, calculez une consommation de courant
de25mApar clavierO@e!a représente le panneau désarmé avec
deux zones ouve\;?t)és. '

N
@
&
X
S

Q

Cablage de la zone de feu ‘o
N'importe quelle des 6 zones peut étre programmeée en tant q§é
boucle de feu. Voir la Section [11] du "Guide de programmaton”.
Les détecteurs de fumeée doivent étre de type verrouillé Q@avoir
des contacts initiateurs d'alarme normalement ouv Le
céblage d'alimentation des terminaux Aux.+/PG oit étre
supervisé a I'aide d’'un relais RM-1 a la suite du derniéf détecteur
de fumée. Les contacts normalement ouvents du®M-1 (fermés
lorsqu’alimenté) doivent étre branchés en sérieogvec la boucle
initiatrice d'alarme avec résistance de fin de )j de fagon ace
que si l'alimentation des détecteurs venai& &tre coupée, un
“Trouble” de boucle de feu serait produiqL)\\ '

Cablage de Ia zone de vol;’
La définition des zones de vol (délajCinstantanee, 24 Hrs, etc)
estprogrammée via le clavier. Voir gUGuidedeprogrammation".

Section [11]. &

%,

(@)
<

©

X\

ZONE 1 ZONE 2

NF NF

Réslstance
de fin de ligne
1K, 1.2

Résistance
de fin de ligna
1K, 172

Boudie avec résistance
de fin de ligne
utiisant des
appareils NF
seulemant

Boude avec résislance
de fin de ligne utillsant
des apparelis NO et NF

Connexion de Ia batterie

Sila batterie est branchée a l'envers, le fusible de 5A bralera. La
tension de la pile est déterminge a l'usine et ne requiert
normalement aucun ajustement. Silatension de la pile n'est pas
réglée, contacter votre représentant.

Sil'alimentation en courant alternatif est éteinte et que la tension
de la pile est d'environ 9, 5V ou moins, la pile se déconnectera
etle panneau se débranchera. Pour rétablir I'alimentation, il faut
rétablir le courant allernatif.

Cablage de Ia ligne téléphonique

Avertissement

Ne pas utiliser cet équipement sur une ligne téléphonique
equipe de la fonction “Appel en attente”, car la tonalité émise
peut perturber e fonctionnement des communications.

Ne connectez pas le communicateur du panneau d'alarme
aux lignes téléphoniques qul sont utilisées avec des
télécopieurs (fax), étant donné que ces lignes peuvent étre
dotées d’'un filtre de la voix qui coupe la ligne chaque fois
qu’un signal autre que celui d’'un télécopieur est décelé,
entrainant ainsi des transmissions incomplétes de la part du
communicateur du panneau d’alarme.



Guide pour Pemplacement des avertisseurs de fumée

L'expérience a démontré que tous les feux importants qui se
déclarent dans une maison (logement, etc) dégagent une fumée
plus ou moins excessive. Des expériences qui ont été faites en
simulant des incendies dans une maison indiquent qu'ily a une
quantité de fumée détectable, dans plusieurs des cas, précédant
unniveau de chaleur détectable. Pour cesraisons, des détecteurs
de fumée devraient étre installés a I'extérieur de chaque secteur
contenant des chambres a coucher et sur chaque étage
additionnel de la maison.

Les informations suivantes sont seulement un guide général et
il est recommandé de consulter les instructions d’installation du
manufacturier des détecteurs de fumée pour des informations
plus détaillées.

Des détecteurs de fumée additionnels (en plus de ceux
recommandés) peuvent étre installés pour une protection
supérieure. Les zones additionnelles incluent: sous-sol, chambre
a coucher, salle a diner, chambre a chaudiere, chambre de
rangement et corridor quine sont pas protégés par les détecteurs
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Chambre a Chambre 410
coucher coucher 3
O’O
Ole a
Salle de lea
séjour J[manger
Vo g’v.)
Sous-sol
L -
~

recommandés. étage habité. >
3
D)
Chambrea| Chambre a @’\ 4
coucher coucher N po.
X
@) @)
[ K2
[emm) 6 Chambre a Q\Q Emplacement
C @ coucher S acceptable
m l < Jamais dans
33 \\‘O cette zone
4
o O & N
- & Le détecteur peut étre installé__
Cuisine Salle de G) a l'intérieur de cette zone
séjour S
Q)\(b Note: La circonférence du détecteur
te) ne doit pas dépasser les limites |
Figure 1: Un détecteur de fumee devrait étre installé entrexles indiquees. Mur de
chambres & coucher et le reste de I'étage habité. & cote
o NOTE: Ces mesures indiquent les
§ limites minimum pour 'emplacement
Salle de Chambre éb des détecteurs de fumée.
j O . ,
168 éc%cr'erbo Figure 4: Montage des détecteurs de fumée; espace mort de
D circulation d'air. La fumée produite par un incendie monte
) §§ généralement au plafond, puis a tendance a redescendre avec
= 'accumulation. Le coin ou le plafond et le mur se rencontrent
AN crée un espace mort que la fumée pourrait difficilement pénétrer.
Salle a \\Q Dans la plupart des incendies, cet espace mesure environ 4
manger Salle § pouces (0.1 m) sur le plafond a partir du coin et 4 pouces (0.1m)
de séigﬁl sur le mur a partir du coin tel qu'illustré dans la figure 4. Les
{(9 deétecteurs ne devraient pas é&ire placés a cel endroit.
- .O
Cuisine ‘0\\5
D
Chambrg Chambre
a cc&g@r a coucher
o

Figure 2: Sur legétages habités avec plus d'une chambre a
coucher, un déte@teur de fumée devrait étre installé pour protéger
chacune d’ellgs.
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Fonctions du clavier

Introduction

Le clavier PC1500RK fournit tous les renseignements sur le
systeme et permet de contréler celui-ci. Le panneau peut étre
entierement programmé a partir du clavier. Les 6 lumiéres de
zones fournissent des renseignements sur les alarmes et ['état
des circuits. Chaque zone peut étre programmée pour étre une
zone de feu ou de vol.

Code Maitre

Un code maitre standard “1234" est programmé dans le PC1550.
Le code maitre de sécurité est utilisé pour armer et désarmer le
panneau, pour programmer jusqu'a 5 codes sécurité additionnels
enutilisant lacommande [ % |[5], et pour entrer d’autres fonctions
d'utilisateur en utilisant la commande [*][6]. Le programme
standard du panneau permel & I'utilisateur de modifier le code
maitre. Le panneau peut étre programmé par l'installateur de
fagon a ce que le code maltre ne puisse pas étre changé par
I'utilisateur. Voir ta section "2e code d’option du systéme”,
lumiére 2.

2e Code Maitre

Un deuxiéme code maitre de sécurité peut étre programmé. Ce
code peut étre changé par l'installateur seulement et peut étre
utile dans un complexe contenant plusieurs panneaux. Le 2e
code maitre peut étre utilisé en tant que code "Maitre-clé”. Le 2e
code maitre n'est pas programme.

Code de programmation de Pinstallateur

Un code standard de programmation de l'installateur “1500” est
programmé dans le PC1550. En utilisant ce code avec la
commande [*][8], I'installateur peut accéder au systéme afin
d'entrer des informations de programmation du panneau ou du
communicateur. Ce code peut étre changé par l'installateur.

Armement

Avant d’armer le systéme, fermez toutes les portes et fenétres
protégées et cessez tout mouvement dans les régions ouily a
des détecteurs de mouvement. Sile voyant“Trouble” est allume, &
vérifiez quel est le trouble (commande [*]+[2]) et corrigez@*
situation. Si le voyant “Suspension” est allumé, assurez-vgbs
que les zones suspendues le sontintentionnellement (commande
[*%]+[1]). Si le voyant "Prét” est éteint, cela signifie qu'éhe ou
plusieurs zones sont ouvertes. Le systéme ne peut %‘R—: armé
que lorsque le voyant "Prét” est allumé. 00

Pour armer, entrez un code de sécurité de 4 chiffr ? A mesure
qu'une touche est pressée, le clavier émeﬁr@%ne tonalité.
Lorsque fe code de sécurité valide est entré, l&voyant "Armé”
s'allumera et l'indicateur sonore du clavier ér&&lra 6 tonalités. Si
le code de sécurité entré était incorrect, l'indicateur sonore du
clavier émettra une longue tonalité. Pr@%‘ez la touche [#] et
entrez & nouveau le code de sécurité. &

Lorsque le code de sécurité valide §\ entré et que le voyant
lumineux "Armé” estallumé, quittez leslieux par la porte d'entrée/
sortie désignée a cette fin avant g&¢ le délai de sortie n'expire.
Ala fin du délai de sortie accorcg?tous les voyants lumineux du
clavier s'éteindront & I'excep}@l du voyant "Armé”. Le voyant
“Suspension” s'allumera si urig zone est suspendue et si I'option
“Montrer I'état de suspéhsion pendant I'armement” est
programmée dans la Seéi’?on [31], lumiere de zone 4 allumée.
Voir la section [17] d @Sections de programmation” pour les
instructions de changement du délai de sortie.

OO
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Auto-suspension /| Armement intérieur ¥

Siun code de sécurité valide est entré et que vous ne quittez

les lieux, le systeme, & la fin du délai de sortie, s'arm en
suspendant automatiquement toutes les zones intérieuges, si
celles-ci ont été programmées en tant que zones dhtérieur
("HOME-AWAY"). Le voyant lumineux “Suspension” Sallumera
(voir section de programmation [11], “Types de zo,%gs" pour la
programmation des zones en tant que zone armement
intérieur). QO

Ceci esl une caractéristique pratique pour une personne qui
désire armer le systéme toul en demeurant %@ les lieux. Cela lui
évite de suspendre manuellement toutesgs zones intérieures. .
Pour réactiver les zones intérieuresequi sont suspendre
automatiquement, pressez les 10uc@s [*]{1]. Le voyant
“Suspension” s’éteindra. Cette mande constitue une
méthode rapide pour un armemerﬁ‘complet d'une installation
résidentielle avant d'aller au lit, eﬁst pratique pour I'utilisateur
qui aun clavier & l'extérieur degfégions protégées par les zones

intérieures. O
>

Armement sans Delai d’Entrée

Pour éliminer le délai d:entrée, armez le systeme en utilisant la
commande [ ]+[9]+@importe quel code d'utilisateur valide].
Vous pouvez sortircgomme lors d'un armement normal. Le
systéeme s’'armera” tel que décrit ci-dessus (suspension
automatique/arnd@ment intérieur), que vous quittiez les lieux ou
non. Le voya rmé" clignotera pour indiquer que le systéme
est armé sa&é\délai d'entrée.

Désar@(lz’ement

Pénétré?dans le batiment par ia porte d'entrée/sortie désignee

a cet@n. L'indicateur sonore du clavier sera activé afin de vous

rappéler de désarmer le systéme. Rendez-vous au clavier et

eq%géi un code de sécurité valide. En cas d'erreur au moment
I'introduction du code de sécurité au clavier, appuyez sur la

\nguche [#] et entrez & nouveau le code. Le voyant "Armé”

Q

s'éteindra et l'indicateur sonore du clavier se taira. Un code de
sécurilé valide doit étre introduit dans le sysiéme avant que le
délai d'entrée ne soit expiré sinon une alarme sera déclenchée.
Pour changer le délai d'entrée, voir la Section [17] de
“Programmation de l'installateur”.

Si une alarme a été déclenchée pendant que le systéme était
armé, le voyant "Mémoire” ainsi que la ou les fumiére(s) de
zone(s) ayant fait I'objet de I'alarme clignoteront pendant deux
minutes lorsque vous désarmerez le systéme. Pressez latouche
[#] pour que les voyants cessent de clignoter et s'éteignent ainsi
que pour retourner au mode “Prét”. Le voyant “Mémoire”
demeurera allumé de fagon continue pour indiquer qu'une
alarme est survenue pendant la derniére période armée. Pour
visionner la ou les zone(s) ayant fait I'objet d'une alarme, voir
“Affichage de la mémoire d'alarme” [*]+[3].



Suspension de zones

[*]1+[1]

Une zone suspendre ne déclenchera pas d'alarme. Employez
la suspension de zones lorsque vous avez besoin d'accéder a
une partie d'un secteur protégé ou lorsque le cablage ou les
comtacts d'une zone sont endommages et ne peuvent étre
réparés immédiatement. Le panneau peut étre armé avec une
ouplusieurs zones suspendues, méme sices zones sontouvenes.
Le voyant "Prét” s'altumera ainsi que le voyant “Suspension” , si
une zone est suspendue. Une zone de feu NE PEUT PAS étre
suspendue.

Si le voyant “Suspension” est allumé lorsque vous armez le
systeme, utilisez la commande [%]+[1] pour faire afficher les
zones suspendues afin de vous assurer que ces dernieres sont
suspendues volontairement.

La suspension des zones est automatiquement annulée lorsque
le panneau est désarmé.

Pour contournemant une zone: Entrez [%]+[1].

Le voyant “Suspension” commencera a clignoter. Entrez le
[numéro de la zone & suspendre], la lumiére de zone s'allumera
pour indiquer que cette zone est contourné. Pour effacer une
suspension de zone, entrez le numéro de la zone et la lumiére
correspondante s'éteindra. Continuez & entrer le numéro des
zones que vous désirez suspendre.

Pressez la touche [#] pour retourner au mode prét.

NOTE : Toute zone définie comme zone sonnerie 24 heures,
sonneriefavertisseur 24 heures, ou avertisseur 24 heures ne
peut pas étre suspendue pendant que la zone est violée. Pour
suspendre une zone 24 heures, la zone doil étre rétablie
physiquement.

Pour rappeler les suspensions de zones: Entrez
[kI+H11+[91+[#4
Cette commande suspendre toutes les mémes zones qui ont été
sélectionnées lors de la derniére suspension de zones. Si te®
méme groupe de zones est contourné régulierement, le rapgel
des contoournements de zones peut étre utilisé plutdt qng)de
suspendre ies zones individuellement. N
Pour désacti : S

our désactiver la suspension de zones: S
Lors delaprogrammation duPC 1550, I'installateur peutsupprimer
la possibilité de suspendre centaines zones. Damﬁs%ce cas, la
lumiére de zone ne s'allumera pas pour c@ptirmer votre
commande. Voir les instructions “Interdiction @contumemem

suspension de zones" dans la Section [ 16] desl "Programmation
de l'installateur”. S

Affichage des troubles Q@

[X]+[2] o

Le PC1550 surveille continuellemént un certain nombre de
situations de troubles possibles. Si un trouble est détecté, le
voyant lumineux “Trouble” s'alluinera et I'avertisseur sonore du
clavier émettra une double tor@?ﬂb:’z atoutesles 10 secondes. En
appuyant sur la touche [#].,t&,onnerie s’arrétera mais le voyant
demeurera allumé jusqu'a€e que la situation soit corrigée. Pour

visionner la condition deé&)uble, pressez les touches [%] et [2].

La lumiére de zone indiue le type de trouble.

[1] Batterie failble. ~§7 1a batterie est faible, déconnectée ou si
son fusible est.Bralé, un trouble sera indiqué et pourra étre
rapporté a lastation monitrice.

[2] Perte d'ali@entation C.A. Lors d'une perte d'alimentation

CA., le ant “Trouble” s'allumera immédiatement mais
I'indicateur sonore du clavier ne s'activera pas. Le clavier
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sonnera si l'alimentation est toujours coupée etque le @ge

de Ia batterie devient faible. Le délai avant de trangmettre

une coupure de l'alimentation C.A. peut étre programmé
pour durer de 1299 minutes. Voirlasectionde prgg%ammation

(17]. N

[3] Fusible brilé - sortie cloche/siréne ou aux\& trouble sera
indiqué si le fusible de la cloche/siréne est brdilé. Sile fusible
de la sortie Aux. brile, cette condition ng'sera pas indiquée
mais sera transmise sile panneau est p§grammé acettefin.

[4] Tentatives de communication”échouées. Si le
communicateur digital ne réussit paé’éf communiquer avec la

- station monitrice apres 8 tentativé’pour chague numéro de
téléphone, untrouble sera généréNoirSection [15] “Variables
de communication”.  Si unezféntative de communication
ultérieure reussit, le trouble§éra effacé. Le trouble pourra
aussi étre effacé en pre gant la touche [#] pour sortir du
mode de visionnement gbs troubles.

(5] Trouble du circuit d*alarme de feu. Lorsqu'une zone
programmée en boudle de feu est ouverte, un trouble sera
généré. Voir la §® tion [11] "Définition des zones" pour
I'assignation d'udé zone en boucle de feu.

[6] Perte de l’heur‘g’surl'horloge interne. Lors de la mise sous
tension ou |a\<2%’mitialisation du PC1550, I'horloge interne doit
étre reprogtammee a I'heure exacte. Ce trouble se rétabilit
lorsque @Js entrez dans le mode de "Visionnement des
troubleg) et vous pressez la touche [#] pour sortir. Le
problgie sera aussi réglé lors d'une tentative pour régler
I'n de T'horloge interne. Voir [*%]+[6] dans la section
"Q’gmmandes des fonctions de ['utilisateur” pour régler
dl‘ﬁorloge. Pressez ia touche [#] pour retourner au mode prét.

;\\,ONOTE: Un trouble ne sera pas généré si I'heure du test de

transmission et de 'auto-armement n'est pas programmeée

correctement.

NOTE: Si la touche [9) est pressée lorsque vous étes dans le

mode d’affichage des troubles, le trouble le plus récent sera

indiqué sur les lumiéres de zones. La mémoire de trouble est
trés utile en tant qu'outil de diagnostic tors de f'instaliation et

I'essai du PC1550.

Appuyez sur la touche [#] pour retourner au mode Prét.

Affichage de Ia mémoire d’alarme

[k]+[3]

Toutes les alarmes qui se sont produites pendant la derniére
période armée du systéme sontemmagasinées dans lamémoire.
Pressez la touche [*] puis [3] pour visionner ces alarmes. Le
voyant "Mémoire” clignotera et les alarmes seront indiquées sur
les lumiéres de zones clignotantes.

En plus de la mémoire de la derniére alarme, le PC1550 a deux
niveaux d'antécédents. Apres étre entré dans le mode "“Mémaire”,
pressez une touche de [0-9] pour que deux autres niveaux
d'antécédents soient indiqués. Chaque fois qu’'une touche est
pressée, le clavier émettra 1, 2 ou 3 tonalités pour indiquer quel
niveau d'antécédents sera visionné.

Lorsque le panneau est armé, si une alarme est emmagasinee
au ler niveau, celui-ci sera effacé et son contenu sera transfére
au 2e niveau. Le contenu du 2e niveau sera transtéré au 3e
niveau et le contenu de ce dernier sera effacé. Le voyant
“Mémoire” ne s'allumera que Sl une alarme est survenue pendant
la DERNIERE période armée. Pressez la touche [#] pour
retourner au mode prét.



Activation de Pappel pour le
téléchargement

[*]+[4]

La commande [k]+[4] est utilisée pour initier un appel a
l'ordinateur de téléchargement de fagon a ce que ce dernier
puisse accéder au systéme. Cette commande doit étre prévue
lors de l'installation dans la Section [14], "3e code d'option du
systéme”, lumiere de zone 2. Les Sections [26], [27] et [28]
doivent étre programmées avec le numéro de téléphone de
I'ordinateur de téléchargement, le code d'accés au
t¢léchargement et le code d'identification du systeme.

NOTE: La commande [*k]+[4] peut étre programmée pour
nécessiter un code d'utilisateur sila lumiére 4 de la Section [14]
est allumée. Par exemple, la séquence [*]+[4]+[Code
d'utilisateur] devrait étre entree.

Commande de programmation de
Putilisateur

[*]+[5]

Lacommande de programmation [ % ]+[5] permet a I'utilisateur de
programmer les codes de sécurité 24 6. Le 1er code de sécurité
est le code maitre et l'installateur peut choisir de permettre a
l'utilisateur de le programmer. Voir Section [13] lumiere 2. Le
standard pour le code maitre de sécurité est 1234. Le 6e code
peut étre un code régulier ou un code a usage unique ou de
personnel d'entretien. Voir la Section [13] lumiére 5. NOTE: Le
code a usage unique est effacé seulement s'it est utilisé pour
armer. Sila commande d’armement rapide (% ]+[0] est utilisée
pour armer, le code a usage unique NE SERA PAS effacé.

Programmer un code de sécurité:

Pressez les touches [*]+[5]+[Code maitre de sécurité] pour
accéder au mode de programmation des codes de sécurité.
Aussitdt que cette commande est entrée, les voyants “Mémoire”,
"Suspension” et "Trouble” commenceront  clignoter. Le standard
pour le code maitre de sécurité est [1234]. Les lumieres de

Qo
. . + 2 . \
zones servent aindiquer I'état de programmation des 6 codes de t}g,

sécurité.
Lumiére de zone Etat du code de sécurité

Q&
C)O

ETEINTE Ce code n'est pas programmeé -
ALLUMEE Ce code est programmé &
CLIGNOTANTE  Ce code est en programmat

Lorsgue vous entrez dans ce mode de programma%@ﬁ. la 1&re
lumiére de zone s'allumera de fagon continue pour indiquer que
le code maitre de sécurité est programmé avec le €ode standard
(1234). Le code maitre peut étre changé ici oudans la Section
[21] si l'installateur choisit de ne pas permeﬁ&@a I'utilisateur de
modifier le code maitre.

.O"

Changer ou ajouter un code: Entr§§[*]. [5], [Code
maitre de sécurité] \}Q
Pressez la touche correspondant a@code que vous désirez
AJOUTER ou CHANGER. Par e ple, si vous pressez la
touche [2], la lumiére de zone ignotera pour indiguer que
vous programmez le CODE #2,O
Entrez le nouveau code de #¢hiffres. NE PRESSEZ PAS les
touches [#] ou [k]. Aprésqgque vous ayez entré le code de 4
chiffres, I'indicateur sonorg du clavier émettra 3 tonalités et la
lumigre de zone s'allumeia de fagon continue. Sivous changez
un code déja existant, 4& nouveau code remplacera simplement
le précédent.
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Si vous désirez programmer un autre code, pressez la toucheb@
correspondant au code a programmer et entrez le code deQ?
chiffres. Pressez la touche [#) pour retourner au mode préé.)

Effacer un code: Entrez [*]+[5]+[Code maitre q\é‘
sécurité] R
Pressez la touche correspondant au code que voa% désirez
effacer. Lalumiére de zone qui correspond a ce codeé se mettra
a clignoter. Entrez [ % sk %], IS

Le code maitre de sécurité ne peut pas étre @?facé.

Sile code maitre est perdu et que le panneau Qgﬂ]aissé désarmé,
programmez le nouveau code maitre en utifi$ant la commande
[*k]+[8]+[Code d'installateur]+[21] ou ut&?ez le 2e code maitre
pour reprogrammer le code matftre. ¢,

@
Réinitialisation de Ia m{@oire EEPROM

Sile code maitre est perdu et que lePanneau est demeuré arme,
voir la Section de programmation [30] pour les méthodes de
réinitialisation du programme et'du matériel avec les données
standard. Une réinitiahsatior&)@ est pas nécessaire sile 2e code
maitre est programme. .~

Commande des fonctions de I'utilisateur
[*]+[6]+[code maitre]

Cette commande sgit\a ajuster I'horloge interne du systeme, a
programmer |'heured'auto-armement ainsi qu'a sélectionner un
nombre donnéﬁé fonctions du systéme. Aussitdl que la
commande estééntrée, les voyants “Mémoire”, “Suspension” et
“Trouble” ¢ enceront & clignoter.

Entrez [*}46]+{Code maitre}+[Nombre de la liste ci-dessous]
Les itemg)0, 4, 5 et 6 activent et désactivent certaines fonctions.
Lorsquga touche correspondant & un de ces items est pressée,
trois fonalités émises par l'indicateur sonore indiqueront que
I'option estmaintenant sélectionnée, tandis qu'une longue tonalité
sighifiera que I'option est maintenant désactivée.

tﬁressez la touche de l'item [8] pour tester pendant 2 secondes

la cloche/sirene, I'indicateur sonore du clavier ainsi que ses
voyants lumineux.

[1] Ajuster I'horloge interne
L'heure se programme en format militaire (24 hrs) et nécessite
une entrée de deux chiffres pour I'heure et deux chiffres pour les
minutes.
ex. HH-01,02,..10,11....23,24

MM - 00,01......35,36.....58,59

0805 doit étre entré pour 8:05 AM

1330 doit étre entré pour 1:30 PM
Cette fonction sert simplement a communiquer au systéme
I'heure exacte. Sile systémen’estpas alimenté (C.A. et batterie),
il ne peut garder I'heure. Lorsque le panneau est mis sous
tension pour la premiere fois ou a é1é privé d'alimentation C. A. et
de la batterie, I'horloge interne doit étre réajustée. Dans ce cas,
untrouble #6 seraindiqué sur le clavier. (Voir [ k] +[2] “Affichage
destroubles”). Letroubie #6 ne sera pas généré sil'heure dutest
de transmission et d’auto-armement n'est pas programmée a
une heure valide (9999 a ces positions sert a désactiver ces
caractéristiques - Section [19]).



[2] Heure d’Auto-Armement

Le PC1550 peut étre programmé pour s'armer automatiquement
tous les jours & la méme heure. A I'heure pragrammée pour
I'auto-armement, I'alarme sonnera rapidement une fois a toutes
les 10 secondes pendant une période d'une minute, sila lumiere
2 de la Section [32] est éteinte. L'indicateur sonore du clavier
émettra un son constant pendant une minute. Si une touche
quelconque est appuyée pendant la période d’avertissement
d'une minute, 'auto-armement sera annulé pour cette journée,
mais s'activera alaméme heure le jour suivant. Pour programmer
Vheure d'auto-armement, entrez [k]+[6]. [code maitre]+[2].
puis entrez les heures et les minutes tel que décrit au début de
cette section. La caractéristique d’auto-armement doit aussi
étre activée (voir item [5] page suivante).

[3] Réservé pour utilisation future

[4] Sélection de 'Armement Rapide

Appuyez la touche [4] lorsque vous étes dans le mode de
"Commande des fonctions de I'utilisateur” pour activer (31onalités)
ou deésactiver (une longue tonalité) ta caractérislique de
I'armement rapide. Lorsque cette option est sélectionnée, le
panneau peut étre armé en entrant simpiement [*k]+[0]. Le
code de fermeture transmis lors de I'armement rapide est le
méme que celui du code maitre.

[5] Sélection de I’Auto-Armement

Appuyez la touche [5] lorsque vous étes dans le mode de
“Commande des fonctions de ['utilisateur” pour activer (3 tonalités)
ou désactiver (1 longue tonalité) la caractéristique d'auto-
armement. Lorsque cette option est sélectionnée, le panneau
s'armera automatiquement a la méme heure a tous les jours.
L'heure est programmée dans la Section [19] ou [* ]+[6]+[code
maitre]+[2].

[6] Sélection du Carillon de Porte

Appuyez la touche [6] lorsque vous étes dans le mode de

)
NOTE: Le communicateur transmetira toutes les alarme tét
recyclages. Désactivez le communicateur si cette transml@mn
n'est pas désirée (Section [12] lumiére 1). 2

2
Commande de sortie utilitaire N
[%]+[7] ou [k]+[7]+[code d'utilisateur] N
La sortie programmable (Terminal PGM) peut étrelprogrammee
pour étre activée 4 l'aide d'une commande dgiclavier. Cette
sortie peut étre utilisée pour faire fonctionner é%utres appareils
tels qu'une lumiére, un activateur de porte, Qu pour réarmer un
détecteur de fumée. (Voir section de progr@nmalion [24]item 2,
3 ou 4 pour les fonctions qui sont contrdlées par la commande
duclavier [*]+[7]). Dépendant de I'optidn choisie, lacommande
[]+[7] peut nécessiter ou non un ¢dde d'utilisateur.
Lorsque la bonne commande estyentrée, l'indicateur sonore
ainsi que la sortie PGM seront %@wés pendant 5 secondes.

Commande de programmation de
rinstallateur N

[*]+[8]#[code d’ins(@izéteur]

Le PC1550 est entigrefient programmé a partir du clavier en
utilisant les comman@s delasection [*]+(8]. Ces commandes
sont décrites en détdil dans la section de programmation de ce
manuel. Le co ‘installateur standard est [1500].

Armemerotf’ sans délai d’entrée
[*%]+[9]+[code d'utilisateur] _
Entrez [*QE*[Q] avant le code d’armement pour armer le panneau
sans dgfai d’entrée pour les zones délai et pour suspendre
autorrérc?uement les zones intérieures “périmetre”.
Lors@ue vous armez le systéme avec la commande [%]+[9]. le
vaignt "Armé” clignotera afin de rappeler & I'utilisateur que le
stiéme est armé sans le délai d'entrée. Cette commande
SPermeta 'utilisateur de demeurer & lamaison, tout en protégeant

“Commande des fonctions de I'utilisateur” pour activer (3tonalités) &7 |es portes d'entréefsortie qui déclencheront une alarme

ou désactiver (1 longue tonalité) la caractéristique de carillon de~0

porte. Lorsque cette option est sélectionnée, I'indicateur sono@
émettra 5 tonalités a chaque fois gqu'une zone définie en z
delai ou instantanée s'ouvrira ou se fermera. La caractériséﬁi
de carillon de porte n'est pas fonctionnelle avec des _zones
d'autres types. La suspension de zones peut étre utili&'\%‘e pour
éliminer le carillon d'une zone s'il n'est pas désiré. L'option de
carillon de porte ne fonctionne que lorsque le pangeau est en
mode désarmeé. bo

[8] Test de Ia Cloche N

Appuyez la touche (8] lorsque vous étes dans le mode de
"Commande des fonctions de I'utilisateur” pg& activerlaclocher/
sirene, I'indicateur sonore et allumer toug Jes voyants lumineux
du clavier pendant 2 secondes. §

[9] Réservé pour utilisation future

[0] Sélection du Test de PInstailateur

Appuyez la touche [0} lorsqqe\\cﬁus étes dans le mode de
"Commande des fonctions de F'utilisateur” pour activer ou
désactiver la fonction dt,QQest de linstallateur. Cette
caractéristique facilite le test’final du systeme et lorsqu'elle est
selectionnée, la cloche/siréne sera activée pendant 2 secondes
a chaque fois qu'une atarme sera déclenchée dans une zone.
Chague zone devrajtzétre déclenchée individuellement pour
éviter la confusion &savoir de quelle zone provient l'alarme.
Pour sortir du modé“Test de I'installateur”, armez-puis désarmez
le panneau.
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instantanée si I'une d'entre elles est ouverte.

Armement pour la nuit

[k1+[1]

Lorsquil va dormir, I'utilisaleur peut réactiver, en entrant la
commande [*]+[1]. les zones intérieures “périmétre” quiont été
suspendues avec lacommande [k ]+[9]. Lorsque lacommande
[*k][1] est entrée, le voyant "Armé” continuera de clignoter pour
rappeler a I'utilisateur que la porte d'entrée est instantanée, et le
voyant “Suspension” s'éteindra. La commande [*]+[1] ne
réactivera pas les zones qui ont é1é suspendues manuellement.

Sortie rapide

[#]+[0] lorsque le systéme est armé

Si les touches [*k][0] sont appuyées lorsque le systéme est
armé, l'utilisateur pourra quitter les lieux par n'importe quelle
zone délai sans modifier 'état du systéme, si la caractéristique
de “Sortie rapide” est sélectionnée. L'option de sortie rapide
peut &tre sélectionnée en allumant lalumiére 4 de la Section [32].
Aprés que les touches [*][0] aient été appuyées alors que le
systeéme était armé, une seule zone délai peut étre déclenchée.
Un mouvement additionnel dans une autre zone protégee
provoquera une alarme sur cette zone.



Commande d’armement rapide

[%*]+[0]

Lorsque la caractéristique d'armement rapide est sélectionnée,
le systéme peut étre armé en entrant seulement [k ][0]. Cette
commande est souvent utilisée lorsque des individus doivent
armer le systéme mais non le désarmer. Elle peut étre utilisée
avec des visiteurs dans le cas d'un systéme résidentiel ou avec
certains employés ou le personnel d'entretien dans le cas d'une
utilisation commerciale du systeme. Voir les instructions dans la
section [*k]+[6] "Commandes des fonctions de Vutilisateur”
pour l'activation de la caractéristique d'armement rapide.

Zones du clavier

[F1-[A]-[P]

Le clavier comporte trois touches qui peuvent élre activées par
une seule entrée sur le clavier. Les touches (F] Feu, (A] Auxiliaire
et [P] Panique peuvent étre rapportées a la station monitrice que
si elles sont pragrammées par Vinstaliateur en entrant dans la
section de programmation [09] des codes d'alarmes et de
recyclages.

[F] Feu

Appuyez sur la touche [F] et maintenez la pendant 1 seconde
afin de lancer une alarme locale qui retentira en ulilisant le mode
temporel de sonnerie incendie ou qui fera retentir la sonnerie par
pulsalion el si elle estainsi programmée, elle transmettral'alarme
a la station de surveillance. Le clavier émetira une série de bips
courts dés que le panneau aura accepté l'alarme,

[A] Auxiliaire
Appuyez sur celte touche pendant une seconde pour transme réo
un signal d'alarme a la station monitrice, si le systéme, est
programmeg a cette fin. Aucune alarme ne sera activée el,a@cun
voyant du clavier ne s'allumera lorsque cette touche est agtivée.
L'indicateur sonore du clavier émettra une série deeourtes
tonalités une fois que le systéme aura accepté I'alapﬁ el une
autre série de tonalités sera émise lorsque la tra ission de
I'alarme & la station monilrice sera exéculée avgoo ucces.

[P] Panique o°

Appuyez sur cette touche pendantune seconggpourtransmenre
un signal d’alarme & la station monitricgsi le systéme est
programmé a cette fin. Cetie touche peué@lre programmée afin
de déclencher une alarme audible ou sil€ncieuse. Voir la section
de programmalion [12], " 1er code d'oplion du systéme”, lumiére
6. Sila touche panique est progrgﬂhée pour déclencher une
alarme audible, Ja cloche/siréne sonnera de fagon continue.
L'alarme audible de la touche ganique esl programmable a la
Section [14], lumiére 5, afi%%'actionner une retroaction du
clavier (3 tonalités) ou non‘@as de rétroaction du clavier). Sila
touche est programmeée Qbur déclencher une alarme audible,
I'indicateur sonore du clgyier sera activé une fois que I'entrée de
la touche sera accepé@e.
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Guide de Programmation

introduction

Le PC1550 est entiérement programmabile & partir du clavier et
utilise une mémoire EEPROM qui peut &tre reprogrammeée des
milliers de fois. Lamémoire EEPROM ne perdra pas les donnéss
programmees méme dans le cas d'une perte totale d’alimentation.
L'information essentielle gui définit te fonctionnement du panneau
de contrdle el du communicateur est emmagasinée dans une
section de ta mémocire EEPROM qui est accessibie en utilisant le
code de prograrmmation de l'installatleur ou via le téléchargement.
Sile code d'installateur est perdu, la mémoire EEPROM peut étre
réinitialisée avec le code standard. Voir Section [30],
“Reinitialisation avec les données standard”.

Pour programmer le PC1550

Lorsque le panneau est en mode désarmé, entrez
[*%]+[8]+{1500). Le panneau ne peut &tre programme que §'il
est en mode désarmé. Le code dinstallateur standard est
[1500]. Ce code peut &tre changé. Voir Section [20] “Nouveau
code d'installateur”.

Une fois que la commande de l'installateur est entrée, lg voyant
"Armg" s'allumera de fagon continue, les voyants “Mémoire”,
"Suspension” et “Troubie” clignoteront et le panneau sera alors
prét & étre programmeé. NOTE: Siaucune touche n'est pressée
pendant 2 minutes, le panneau retournera au mode “Prét” et la
commande de Yinstalialeur devra éire entierement entrée de
nouveau avanl de pouvoir procéder & la programmation.
Lorsque le voyant “Armé” est allumé de fagon continue, enirez
les deux chitfres correspondant a la section gue vous désirez
programmer, Le PC 1550 possédes des sections programmables
identifiées de [01] & [36] et chacune dentre elles peut étre
programmeée indépendamment. La section [00] est réservée a
la programmalion binaire qui est normalement faite selon les
instructions du personnel technicien du fabricant.

Une fois que las deux chiffres correspondant & la section que vous
desirez programmer sont entrés, ie voyan! "Armeé” 5'éteinara, e

du clavier émetira 3 tonalités. te clavier est maintenant prét\%
recevoir les données de programmation pour la section choisie.
Toutes les sections sont entrées par groupes de deux chiffres et
l'indicateur sonore émetra deux tonalités aprés chaque groupe
de 2 chiffres qui est entré. Lorsque le numéro de la sedtion est
entré, les 4 premiéres lumiéres de zones indigueront format
binaire, la valeur du premier chiffre de cetle section. (Gir tabieau
de format binaire ci-dessous). Sivous désirez chag??er ce chiffre,
entrez simplement la valeur désirée. Si vous désjrez garder ce
chiffre, vous pouvez entrer le méme nombre ou passer celui-ci en
pressant la touche [F]. Une fois que le premigkchifire a 6té entrg
ou passé, les 4 lumiéres de zones indiquerontia valeur du secend
chiffre. Aprés chaque chiffre entré ou sé. les lumiéres de
zones indiqueront la valeur du chiffre suivant en fermat binaire.
Lorsque l'entrée de la donnée dg@s$iréee pour [a section &
programmer est complétée, Vindicateur sonore du clavier émettra
plusieurs tonalités et le voyant "Asmé” s'allumera de nouveau
afin d'indiquer que la donnéeéé?irée a été entrée. A ce point,
vous serez toujours dans le mgde de programmation et devrez
entrer le numéro de la prochaine seclicn a programmer.

Il n'est pas nécessaire de@rogrammer toutes les paires de 2
chiffres dans une sectiongarliculiére. Vous pouvez entrer dans
ung section, vous rendrgdirectermnent au chiffre que vous désirez
programmer puis apguyez la touche [#] pour retourner & la
section de progrargmation, ol vous pourrez entrer le numéro
d'une autre sectioa programmer. Pour les paires de chiffres,
les deux chiffregidaivent étre programmeés avant d'appuyer la
touche [#]. S@Mes les données enlrées avant d'appuyer la
touche [#) sgﬁnl changées dans la mémoire EEPROM.
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voyant "Prét” s'allumera de fagon continue et lindicateur sonore »9

Entrez dans la section que vous désirez réviser en co sant
les deux chiffres correspondant & cette section. Les 4 ggemieres
lumigres de zones représenteront la valeur en forma@maire du
premier chifire de la section. A chaque fois que vou@pressez la
touche 'F", vous passez au chifre suivant. A la fipde la section,
lindicateur sonore du clavier émetira plusigwrs tonalités et
retournefa au made de programmation, ol gne autre section
pourra étre sélectionnée pour une révision oudne pragrammation.
NOTE: Seules les sections de [01] & et de [26] a [28]
peuvent &ire révisées selon la méthod%) écrite ci-dessus. La
section [25] ne paut pas étre révisée:O

Sections [12] [13] [14] [16] [31%@2]

Ces sections utilisent les lumigres dé zones pour indiguer quelles
fonctions sont activées et quelie teache vous devez appuyer pour
les désactiver ou fes acliver. cYarsqu'une de ces sections est
entrée, les lumigres de zones. a 6 indigueront guetles fonctions
sont présentement sélggtionnées. Appuyez les louches
correspondant au numeérs de la lumiére de zone pour alterner
enitre une activation gune désactivation de la fonction. La
lumiére de zone cd\ spondante suivra I'état de la fonction.
Toutes les fonctiongpeuvent &lre désactivées en méme termps en
pressant !a touche{0). Lorsque les sélections désirées ont été
faites, pressez @ouche [#] pour sauvegarder ces données dans
la memaire et fStourner au mode de programmation oU le nuUMmérc

d'une autreQ ction pourra étre entré.

N
Tabl@u des donées binaires
Les lurieres de zones 1 4 4 sont utilisées pour indiquer la valeur
desfonnées en format binaire, tei qu'illustré dans le tableau
suiyant.

é\‘ Entrép das donndes HEX
Vair les instruclions ci-dassous

pour Fantria dos donndes HEX
e
Valeur BWC'D!EIF
Zone 1 Y S I=
2Zene 2| [0 [ sl )
Zone 3| Cjm -|- -
Zoows 4 LA AL B 0

M Lumiéra gllumés
[J Lumibia Salnte

Programmations des données HEX
Certaings programmaticns peuvent nécassiler l'entrée de
deanées en format HEX. Les nombres HEX utilisent ies chiffres
de0a9etiestetresde AaF.
Les lettres A & F sont représentées par les touches t 4 6. Pour
entrer des donnges HEX, pressez d'abord la touche [*]. Le
voyant “Prét” clignotera. Entrez la valeur HEX puis pressez 2
nouveau la touche [} pour retourner au mode normal d'entrée
des données. Le voyan! “Prét” cessera de clignater.

Pour entrer A — Appuyez [*1%]

Pour entrer B - Appuyez [k 23%]

Pour entrer C - Appuyez % 33%]

Pour entrer O - Appuyez [# 4%}

Pour entrer E - Appuyez [#5%]

Pour entrer F - Appuyez [*63%]
Entrez “*%” AVANT et APRES chaque chiffre. Le dernier chiffre
de chaque section ne nécessilte pas I'entrée de I'astérisque final.
Les pages sulvantes fournissent une description complete de
chaque section de programmation et la derniere section contient
des feuilies de programmation od vous pourrez inscrire toutes
les données Que vous programmez pour vous y reférer
ultérieuramert.



Sections de programmation

[00] Programmation binaire

Cette section est normalement utilisée sur instruction d'un
personnel technique d'usine pour programmation spécialisée
non compris par les instructions de programmation standard.

[01] 1er Numéro de téléphone

C’est le premier numéro de téléphone que le communicateur
composera. Voir Section [25] - "Directives d'appel du
communicateur".

Aprés étre entré dans la Section [01], entrez le numéro de
téléphone comme si vous le composiez sur un téléphone &
tonalités (“TOUCH TONE"). Pressez latouche [#] aprés le dernier
chiffre pour compléter la programmation du numeéro de téléphone.
Une seconde récherche de tonalité, telle que requise avec un
systéme PBX, peut étre ajoutée en programmmant un “D" HEX
entre les chiffres du numéro de téléphone, ou cela est nécessaire.
Pour entrer un “D" HEX, pressez les touches [ %] puis [4] puis [].
Alaplace d'une recherche de tonalité, une pause de 4 secondes
peut étre insérée entre les chiffres du numéro de téléphone.
Entrez [*k2%] pour composer un “*k” (HEX “B")

Entrez [*3%] pour une pause de 4 secondes (HEX “C")

Le nombre total de chiffres, incluant les recherches de tonalités et
les pauses ne doit pas excéder 16. Rappelez-vous qu'il faut entrer
[#] pour compléter la programmation du numéro de téléphone.
Entrez deux chiffres pour programmer une autre section.

[02] 1er Code d’identification de Fabonné

Le 1er code d'identification de I'abonné est toujours transmis au
1er numéro de téléphone pour identifier le client. Entrez un
nombre de 4 chiffres. Siles données HEX A a F sonl requises.
rappelez-vous d'entrer "*" avant et aprés le chiffre.

entré dans la section, le systéme attend que vous entriez u
série de nombres de deux chiffres chacun. L'indicateur so@re
du clavier émettra deux tonalités et le voyant "Armé” clignbtera
apres chaque entrée de deux chiffres. Lorsque la derniéggpaire
de chiffres estentrée, la programmation de la section enguestion
est complétée. Le clavier émettra une série de tgnalités, le
voyant “Prét” s'éteindra et le voyant "Armé¢” s'alfdmera. Le
clavier sera alors prét a recevoir le numéro de:@eux chiffres
correspondant & la prochaine section a progr@mer.

Lorsque vous désirez changer les codes de r&bporls dans une
section, vous pouvez faire défiler tous les &des jusqu'a celui
désiré en pressant le touche "F”. Seul codes qui ont été
changés seront emmagasinés dans mémoire EEPROM.
Pressez latouche [#] pour quitterla sé%&nce de programmation.

[05] Codes de rapports@alarmes de
zones @(D '

Une fois entré dans la Sectio ], le systéme attend que vous
entriez 6 nombres de 2 c@fﬁ pour les codes de rapports
d'alarmes pour les zones J2& 6. Ces codes sont utilisés par le
communicateur lorsqu'yre alarme survient sur les zones 1 3 6.
La liste ci-dessousScontient plusieurs exemples de
programmation ainsi@ue les transmissions qui en résultent, en
utilisant différents formats pour les codes de rapports.  Pour
obtenir dih‘érents@rmats, vous devez entrer des données dans
la section desg»des d'identification de 'abonné, [02] ou [04],
dans les seclions de codes de rapports [05] & [10] ainsi que
dans la section des formats de communication [23).

Un rapp@clft en format 3/1 non étendu requiert:
o C,cé% d'identification de 'abonné de 3 chiffres dans la
Qg\ction [02] ou [04]. Par exemple, entrez 1230 pour le
Zode d'identification de I'abonné 123.

Lorsqu'un zéro est requis dans le code d'identification de Q .
I'abonné, entrez un “A" HEX ([*1%]) pour transmettre 10 \)@ Code de format [0]. [1], [2], [3]. [4]. dans la Section [23],
pulsations qui serontinterprétées comme un zéroparlerécepteur 0 dépendant du type de récepteur. .
de la station monitrice. O e Code de rapport d'alarme d'un seul chiffre dans la

& Section [05]. Par exemple, entrez [30] pour un code d'un

Si un code de trois chiffres est requis, comme c'esl le cas dans,
les formats 3/1, entrez [0] en tant que DERNIER chiffre. Le [OP
représente un chiffre nul qui ne transmet aucune pulsation.o@“

. . O
[03] 2e Numéro de téléphone o
C'est le second numéro de téléphone que le commugicateur
composera. Voir la Section [01] pour les instro ions de

rogrammation.
prog bO

[04] 2e Code d’identification de fabonné

Le second code d'identification de I'abonne esb’%ujourstransmis
au deuxieme numéro de téléphone. Voir la tion [02] pour les
instructions de programmation. \\0
[05] 4 [10] Codes de rappgrts

Ces sections sont utilisées pour grammer les codes de
rapports du communicateur. Un gode de rapport est transmis
avec le code d'identification.g@ 'abonné lors de chaque
transmission. Siles codes de rqﬁ’ports ne sont pas programmes,
aucune transmission ne se@eﬁectuée lorsqu'un événement
surviendra (par exemple, alatime, recyclage, ouvertureffermeture,
trouble, etc.). Sivous ne d@sirez pas que les événements soient
transmis dans une des‘g@ctions suivantes, ne programmez pas
celle-ci ou entrez [00¢omme code de rapport.

Les Sections [05] e ] ont chacune 6 codes de rapports. Les
Sections [07], [08] et [10] possédent chacune 7 codes de
rapports tandis{s que laSection[09] ena 8. Une fois que vous étes
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seul chiffre 3 (0 = aucune pulsation).
TRANSMISSION: 123 3

Un rapport en format 4/2 non étendu requiert:

» Code d'identification de I'abonné de 4 chiffres dans la
Section [02] ou [04]. Par exemple entrez [1234] pour le
code d'identification de I'abonné 1234.

e Code de format (0], [1], [2], [3]. [4]. dans la Section [23],
dépendant du type de récepteur.

e Code de rapport d'alarme de deux chiffres dans la
Section [05]. Par exemple, entrez [31] pour le code de
deux chiffres 31.

TRANSMISSION: 1234 31

Un rapport en format 3/1 étendu requiert:

¢ Code d'identification de I'abonné de 3 chiffres dans la
Section [02] ou [04]. Par exemple entrez 1230 pour le
code d'identification de I'abonné 123.

* Code de format [8]. [9], [A], [B]. [C], dans la Section [23],
dépendant du lype de récepteur.

» Code de rapport d'alarme de 2 chiffres dans la Section
[05]. Par exemple, entrez [31] pour le code de deux
chiffres 31.
TRANSMISSION: 1ére ronde 123 3

2e ronde 333 1



Si vous ne désirez pas qu'une transmission soit effectuée pour
uncode derapport particulier, entrez "00" ou “FF" pour désactiver
ce code de rapport.

[06] Codes de rapports de recyclage des
zones '

Ces codes de rapports sont utilisés par le communicateur pour

transmettre le recyclage des zones 12 6. Voir les instructions de

la Section [05] ci-dessus pour un guide de programmation.

[07] Codes de rapports de fermeture
{armement) et code de rapport de
fermeture partielle

Les codes de rapports 1 a 6 sont utilisés pour identifier les
fermetures pour les codes d'accés 1 & 6. Si une fermeture
partielle est identifiée a ta Section [14], les codes d'alarmes pour
les zones suspendues manuellement seront transmis lorsque le
systéme sera armé alors qu'une ou plusieurs zones sont
suspendues.

Lorsque la transmission s’effectue en format 4/2, 3/1 ou tout

autre format étendu, voir la Section [05] ci-dessus. Les 6 codes

de fermeture se programment comme suit:
[C1]. [C2], [C3], [C4), [C8]. [Cé]

Qu le premier caractére HEX “C” représente un signal de

fermeture et le second chiffre représente le code d'acces de

I'utilisateur qui a été utilisé pour armer le systeme. (Le caractére

HEX “C" pourrait étre remplacé par tout autre chiffre, dépendant

de ce qui est utilisé a la station monitrice).

La transmission du code de fermeture s'effectue apres le délai

de sortie. Par conséquent, si le systéme est armé et désarmé

avant I'expiration du délai de sortie, aucune transmission de
fermeture ne sera effectuée.

Le code de fermeture partielle, si cette derniére est utilisée, est

transmis en tandem avec le code de fermeture régulier aﬁgoc’

d'identifier la fermeture en tant que fermeture partielle.
Lorsque le systéme a été armé en utilisant la commande
d'armement rapide [*]+[0] ou d’auto-armement, le €ode

d'utilisateur #1 sera transmis. O@

[08] Codes de rapports d’ouverture qf)

{désarmement) et code de r ort

“d’aprés alarme” >

Les 6 premiers codes de rapports correspong@cﬁt aux 6 codes
d'acces d'utilisateurs. Lorsque le systéme ggtdésarme, si vous
utilisez un des codes d'acces, le code de rapport correspondant
dans cette section sera transmis. @ :

Voir la Section [07] ci-dessus po?xr des exemples de
programmation des codes de rappofs.

Si le code de rapport "d'aprés alaEﬁe" est programmé, il sera
transmis & la station monitrice lor§de 'ouverture si une alarme
est survenue pendant la péri&%e armée précédente. Cette
caractéristique est utile pour, I&instanations ou les ouvertures et
les fermetures ne sont pas @r\malemem rapportées, mais qu'un
rapport a la station monitrice est desiré lors de I'ouverture si une
alarme est survenue la derniére période armée. Cette
option permet ala sta}pn monitrice de savoir torsque I'utilisateur
est sur les lieux et di‘qbonible arecevoir un rapport a propos des
alarmes qui sont s@irvenues pendant que le systeme était arme.
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Ces codes de rapports sont utilisés par le communic r pour
transmetirelestroubles/alarmes etrecyclages dela Ii%@suivante.
Voir la Section [05] pour un guide de programma@n.

e Trouble de la boucle de feu K
* Alarme [Planique du clavier Q

e Alarme [Fleu du clavier N

e Alarme [Aluxiliaire du clavier $

* Recyclage de la boucle de feu (;’

e Recyclage de l'alarme [P]anique%m clavier

- Recyclage de l'alarme [Fleu duglavier

, . .

* Recyclage de I'alarme [A]uxili@ire du clavier
La transmission des alarmes et re%yclages des touches "F", “A”
et "P" ne sera effectuée que si egcodes de rapports appropries
sont programmés dans cettg@ection.

[10] Alarmes et récyclages d’entretien

Ces codes de rapport c’nt utilisés par le communicateur pour
transmettre les alarmeés et recyclages de la liste suivante. Voir
Section [05] pour q\@\guide de programmation.

e Alarme de b%ﬁerie faible

« Alarme de-Coupure d'alimentation C.A.

* Alarme detusible défectueux

¢ Recyclage de la batterie faible

¢ Recytlage de l'alimentation C.A.

o Re@olage du fusible

¢ (ode de test automatique (le code de test n'est pas

Qransmis si le téléchargement périodique est

sélectionné...Section [14], lumiére 3). Pour un rapport

(en jours) doit étre entré dans la Section [17] et I'heure
du jour pour le rapport doit étre entrée dans la Section
[19].

N
é'b automatique du code de test, le délai entre les rapports
)
$

[11] Définitions des zones

Comme dans les sections des codes de rapports, une fois que
vous étes entré dans cette section, 6 nombres de 2 chiffres
chacun sont requis. Chagque nombre de deux chiffres définirale
fonctionnement d'une zone.

Chiffre #1
Le premier chiffre détermine si la zone déclenchera une alarme
silencieuse ou audible et sila réponse de la zone sera rapide ou
lente. Letemps de réponse de la boucle peut étre programmé
dans la Section [17] avec une valeur comprise entre 10 msec et
990 msec. Le temps de réponse standard de la boucle est 500
msec. Sice temps est sélectionné pour étre rapide, la réponse
se fera en 10 msec, et s'il est sélectionné pour étre lent, la
réponse se fera en 500 msec ou tout autre temps programmé
dans la Section [17].

[0] Lente & Audible

[1] Lente & Silencieuse

[2] Rapide & Audible

[3] Rapide & Silencieuse

11



Chiffre #2

Le chiffre #2 détermine le type de la zone, de [0] a [8], tel que

décrit ci-dessous.

[0] Boucle délal standard. Cette boucle a un délai d'entrée et
de sortie et est normalement utilisée pour les portes d'entrée/
sortie. Le délai de sortie débute aussitdt que le systéme est
armé. La boucle peut étre ouverte et fermée pendant le délai
sans causer d'alarme. Lorsque le délai de sortie est expiré,
l'ouverture de la boucle déclenche le minuteur du délai
d'entrée. Pendant ce délai, l'indicateur sonore du clavier
émettra une tonalité continue pour aviser l'utitisateur que le
systéme doit &tre désarmé. Sile panneau est désarmé avant
I'expiration du delai d'entrée, aucune alarme ne seragénéree.
Le délai standard pour ce type de boucle est de 30 secondes
pour le délai d’'entrée et 45 secondes pour le délai de sortie.
Ces délais peuvent étre programmés indépendamment
dans la Section [17] pour une durée variant de 1 & 99
secondes. Toules les boucles programmées selon le type
[0] auront des délais d'entrée/sortie tels que programmés a
la Section [17] ou bien des délais standard si la Section [17]
n‘est pas programmeée.

[1] Boucle instantée. La boucle instantanée est normalement
utilisée pour les contacls de portes et de fenélres et a un
délai de sortie standard, mais se declenche instantanément
si elle est ouverte aprés I'expiration du délai de sortie. Ce
délai de sortie sera d'une durée standard de 45 secondes
ou d’'une durée programmeée a la Section [17].

[2] Boucle intérieure. Cette boucle est normalement utilisée
avec des détecteurs de mouvement intérieurs et a un délai
de sortie standard. La boucle a aussi un délai d'entrée
standard provoqué par la boucle délai déclenchée un peu
plus tét. Si vous pénétrez les lieux par une autre porte
qu'une entrée “délai” et gu'une boucle de type [2] est
déclenchée, une alarme immeédiate sera générée.

[3] Boucle intérieure “périmétre”. Cette boucle fonctionne

(8]

Q
S
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de la méme fagon que la boucle de type [2] a une exception~?

prés. Sile systéme est armé et que la boucle délai n'E%‘Z’
PAS déclenchée pendant le délai de sortie, la boucleﬁe
type [3] sera contourné. Au lieu d'étre considérée c e
une zone intérieure, une boucle “périmeétre” peut ayoir un
deélai égal au délai d'entrée standard lorsque la Ium\ié\re 3de
la Section [32] est allumée. Cela affectera toutesdes zones
“périmeétre” qui ne sont pas suspendues par lacommande
[*®]+{1], par 'armement [%]+[9] ou par |'ar§nemem sans
quitter les lieux. Si les zones "périmélre“&mt contourné
automatiquementou parl‘armement[*][gﬁ quel'utilisateur
emploie la commande [*][1]. les zoneg¥périmetre” auront
alors un délai. A

[4] Boucle cloche 24 h. Cette boucle&%’t toujours en fonction
et créera une alarme, que le pann soitarmé ou désarmé.
Cette boucle activera toujours |a,Sortie cloche/siréne.

[5] Indicateur sonore/cloche 24 .bCette boucle fonctionne de
la méme fagon que la boug@du type [4] & I'exception que
la sortie cloche/siréne sera activée seulement lorsque le
panneau est armé et seuldindicateur sonore du clavier sera
activé lorsque le pannigau est désarmé.

[6] Indicateur sonore 24 h. Cette boucle fonctionne de la
méme fagon que la;@ouole de type [4] a l'exception que seul
I'indicateur sono§‘sera aclivé, gue le panneau soit en mode
armé ou désarré.

[7]1 Boucle déli)Dauxiliaire. Cette boucle fonctionne de la

méme fagap-que la boucle de type [0] sauf que les délais

d‘entrée/ésme peuvent étre indépendamment programmeés
(§D
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ala Section [18]. Ce type de boucle est utile lorsqu’un délgf
d'entrée/sortie différent de celui programmé pour les b uﬁ’es
de type [0] & la Section [17] est nécessaire pour une.a cle
particuligre. Sila lumiére 5 de la Section [32] est alfumée,
le systéme pourra étre armé méme si une bo@e délai
auxiliaire est ouverte (voyant “Prét” allumé). £e plus, le
systéme pourra étre armé si la boucle déla}b%xiliaire est
fermée et celle-ci pourra étre ouverte avan que le délai de
sortie auxiliaire n'expire. Dans les deux c%s, la boucle délai
auxiliaire ne s'activera pas jusqu'a ce que le délai de sortie
auxiliaire soit expiré et que la bouclegmt fermée.
Boucle de feu. Méme si un signdb de feu commun est
rapporté, n'importe quelle des 6 zoni?s peut élre programmée
en boucle de feu. Une boucle ng@u est un circuit (contacts
initiateurs d'alarme N/O) de su@rvision avec résistance de
fin de ligne désigné pour acoépler les détecteurs de fumée
verrouillés a 4 fils. Voirle dia@ramme d'installation du circuit
de feu. @0)“
Lors del'alarme, bouciedricendie court-circuitée, la sonnerie/
siréne retentira en utifisant le mode temporel de sonnerie
incendie ou par ation afin d'indiquer que la boucle
incendie a é1é‘“activée. La transmission par le
communicateur@igital s'eftectuera aprés un délai de 30
secondes. SidFalarme est reconnue avant I'expiration du
délaide 30 Q&condes, pressez la touche [#] pour faire taire
I'alarme e§avorter la transmission. Si [‘alarme n'est PAS
reconnye: avant I'expiration des 30 secondes, la
transmiSsion s'effectuera et ne pourra plus étre annulée. Si
I'alarghe a 616 avortée et que TOUS les détecteurs de fumée
necsont pas retournes a i'état normal, l'alarme sera
dé¢lenchée & nouveau apres 90 secondes, et 30 secondes

ustard, le communicateur feralatransmission. Sil'alarme
sonne a nouveau, elle pourra étre désactivée en pressant
la touche [#] el la transmission du communicateur sera
avortée a nouveau, si cela est fait avant I'expiration du délai
de 30 secondes. Le mode temporel de sonnerie incendie
est:

0,5 sec. MARCHE, 0,5 sec. ARRET,

0,5 sec. MARCHE, 0,5 sec. ARRET,

0.5 sec. MARCHE, 1,5 sec. ARRET.
Pour réarmer un détecteur de fumée, éloignez de celui-ci
tous les produits de combustion et réinitialisez-le en pressant
les touches [*k] puis [7]. Voir Section [24] pour la
programmation du terminal PGM pour réarmer un détecteur
de fumée. Pressez [%]+[7] pour retirer I'alimentation des
détecteurs de fumée pendant 5 secondes ets’iln’y a plus de
fumée dans les détecteurs, ceux-ciretourneront & leur mode
normal. Par contre, si de la fumée est demeurée a l'interieur
des détecteurs, I'alarme sonnera a nouveau et la séquence
décrite ci-dessus sera exécutée.
Lors de l'ouverture d'une boucle de feu quelconque, le
voyant lumineux "Trouble” s'allumera et l'indicateur sonore
du clavier émettra des tonalités a toutes les 10 secondes,
que le panneau soit armé ou désarmé. Le communicateur
transmettra la condition de trouble, s'il est programmé a
cette fin a la Section [09]. |l est possible de faire cesser le
trouble audible en pressant latouche [#]. Levoyant “Trouble”
ne s'éteindra que lorsque TOUS les troubles de la boucle de
feu seront rétablis. Pour déterminer le type de trouble,
pressez [*]+[2].



[12] 1er code d’option de systéeme
Le 1er code d'option du systéme se programme a l'aide des
lumigres de zones, tel que décrit dans la lable ci-dessous.
Lorsque vous tes dans la Section [12], les § lumigres de zones
indiquerant 'état de chague option. Pressez le numéro de la
touche correspondant au numéro de la lumiére de zone pour
activer ou désactiver cetie option. Pressez la touche [0] sivous
désirez &teindre toutes les iumiéres de zones et programmer les
options tel que décrit ci-dessous a cété de “Lumiére de zone
éteinte”.
Lumiéres
de zone
[1] ALLUMEE = Communicateur désactive
+ ETEINTE = Communicateur activé
2] ALLUMEE = Transmission par périodes de 24 hrs
e ETEINTE = Transmission par périodes armées
[3] *ALLUMEE = Affichage des alarmes lorsgu'armé
ETEINTE = Pas d'affichage des alarmes Iorsgu'armé
[4] *ALLUMEE = Composition par tonalité {DTMFY
ETEINTE = Composition pulsative
[5] ALLUMEE = Boucles normalemenl fermées (Sauf boucles
de feu}
» ETEINTE = Boucles avec résistance de fin de ligne
[6] *ALLUMEE = [P)anique du clavier audible sur la siréne
ETEINTE = [Planique du clavier silenciguse sur la siréne
* Programmation standard
¥ Lacomposition par tonalite (DTMF) sera remplacée par
une composition pulsative aprés deux
tentatives de compaosition par tonalité échouées.

[13] 2e code d’option du systéme
Utiliser la m&me méthode de programmation qu'ala section [12].
Lumiéres
de zone
[1] *ALLUMEE = Appeler le numéro de 18l #1 seulement bo
ETEINTE = Appeler le numéro de tél #1 puis le #2 corime
) réserve o
[2] ALLUMEE = Code maitre inchangeable par ('utilisateur
* ETEINTE = Code maitre changeable par I'utifis§ur
[3] ALLUMEE = Sélection du signal de confirmatigivde la
cloche™
*» ETEINTE = Pas de signal de confirmation\'ﬁ”e la cloche
[4] ALLUMEE = Module PC160UT activé (P
» ETEINTE = Module PC160UT désactivié
(5] ALLUMEE = Le code d'accés #6 est &Usage unique
s ETEINTE = Le code d'accés #6 estun code d'utilisateur
normal Q2
[6] ALLUMEE = Signal d'antrée en communication
{“handshake") de$1400 Hz pour les
formats Radioniés # 3.4.8 & C
» ETEINTE = Signal dentré&en communication
("handshake?) de 2300 Hz pour les
formats Rgionics #3.4B & C
Programmation standzrd
Lorsque le signal de ganfirmation de la siréne est sélectionné,
la cloche / sird mettra une courte tonalité lors de
I'armemaent et 2 courles tonalités lors du désarmement.
NOTE: Lorsquele %Eléme est programme pour l'auto-armement,
la cloche/siréneggmettra une courte tonalite a toutes les 10
secondes pendant une minute avant que le panneau s'arme
automatiquerdent, & moins que l'option “Cloche pendant I'auto-
armement"& soit pas sélectionnée. (Section [32], lumiére 2).
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[14] 3e code d’option de systéme
Utihser laméme méthode de programmation qu'a la s%czfﬁon [12].
Lumléres \d)
B\
de zone ,\@
[1] AI'_LUMEE = Code d'utilisateur requis pou@%uspension
* ETEINTE = Code d'utilisateur non requisipour suspension
[2] ALLUMEE = Sélectionner V'option [*@+[4} d'appel du
téléchargement &
e ETEINTE = Option d'appel du a@léchargemem non
sélectionnée™ 9"
[3] ALLUMEE = Téléchargement périodique™™
» ETEINTE = Test de transm‘rs;s%m péricdique
[4] ALLUMEE = [%]+[4] requiefPun code d'utilisateur
* ETEINTE = [*]+[4] re re&lﬂed pas de code d'ulilisateur
[5) *ALLUMEE = Touche [Pl\aﬁique audible sur le clavier
ETEINTE = Touche [(g;ranique silencieuse sur le clavier
(6] ALLUMEE = Fermetufés partielles identifiees™™™
» ETEINTE = Fermeffres partielles non identifiees
sProgrammation standard

YLacommande[#]+[4] peut étre activée pour que l'utilisateur
ou un inslallaipur qui est sur les lieux puisse inilier un appel
a I'ordinai@j}r de tglechargement,

TTLe sysjfﬁ’he peut &tre programmeé pour appeler
périod@uement I'ordinaleur de 1éléchargement. Le délai
entredgs appels (an jours) est programmé & la Section [17]
et Igéure du jour pour l'appel est programmée & la Section
[19). L'appetautomatique al'ordinateur de téléchargement

ut etre utilise pour mettre & jour le programme du

«systame et/ou pour decharger a distance V'information sur

< l'état du panneau.
;§ Y¥¥Sil'identification des fermelures partielles est sélectionnée,
N les codes d'alarmes pour les zones suspendues seront
transmis.

[15] Variables de communicalion

Lorsque vous étes dans cetle section, vous devez entrer des
nombres de 2 chiffres. N'appuyez pas latouche [#] pendantque
vous enfrez les données. Le premier nombre de 2 chiffres définit
ie nombre de tenfatives (paires d'alarmes et de recyclages) que
le communicateur fera pour chaque zore avant de désactiver
celle-ci (désactivation de zone intermittente). Le nombre de
ientatives est pour une période armee, tel que defini dans la
section “1er coede d'option du systéme”, lumiére de zone 2. Le
nombre de lentatives peut étre programme de “00" a "99", cu
“00” signifie que le communicateur ne désactivera jamais la
zona. Les zones de feu ne peuvent pas étre désactivées, elles
transmettent toujours leur alarme.

Le deuxitme nombre de 2 chiffres définit le délai avanl la
transmission. Ce délai est seulement destiné aux zones définies
en zones de vol. Les boucles 24 hrs cu de feu n'auront pas de
délai. Ce délai peut 8tre programmeé pour une durée de “00” a
“99" secondes, ol "00" signifie aucun délai.

[16] interdiction de suspension de zones
Utilisez ta méme méthode de programmation qu'a la Section
[12]. Si la lumigre de zone est allumée, la zone peul étre
suspendue. Si elle est steinle, la suspension est impossibie
avec la commande [*]+[1]. Les zones de feu ne peuvent pas
&tre suspendues.
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[17] Temps du systéme

Six temps du systéme peuvent étre programmes dans cette

section et chaque entrée requiert un nombre de trois chiffres. Ne

pressez pas la touche [#] pendant I'entrée des données.

[1] Délai d'entrée (001 & 255 secondes): Cette donnée
détermine le délai d'entrée STANDARD. La programmation
standard du fabriquant est 30 secondes. Voir Section {11]
pour les “Définitions des zones".

[2] Délai de sortie (001 & 255 secondes): Cette donnée
détermine le délai de sortie STANDARD. Laprogrammation
standard du fabriquantest 45 secondes. Pour les "Définitions
des zones", voir Section [11].

[3) Tempsdedésactivationdelacioche (001 2255 minutes):
Cette donnée détermine combien de temps la cloche/siréne
sonnera avant de cesser automatiquement. La
programmation standard pour cette option est 4 minutes.

[4] Délal de transmission de coupure d’alimentation C.A.
(001 & 255 minutes): Cetle donnée détermine le délai avant
que le communicateur ne transmetle un rappon de coupure
d'alimentationC A. Laprogrammation slandard est 30 minules.

[5] Temps de réponse de la boucle “lente” (001 a 255 x 10
ms): Celte donnée détermine le temps de réponse de la
boucle "lente”, compris entre 10 et 2550 msec. La
programmation standard pour la réponse de la boucle
“lente” est 500 msec. NOTE: temps de réponse de la
boucle “rapide” est fix¢ & 10 msec. Voir Section [11],
“Definitions des zones™.

[6] Cycle du test de transmission (001 a 255 jours): Celte
donnée détermine la fréquence, en jours, du test de
transmission soit via le communicateur ou par appel de
I'ordinateur de téléchargement. Voir Section [14] "3e Code
d'option du systéme”, lumiére 3 ci-dessus. La
programmation standard de cette option est 30 jours.

[18] Délais de Ia boucle auxiliaire

Cetle section requiert I'entrée de 2 nombres de 3 chiffres afin
d'établir les délais d'entrée et de sortie auxiliaires. Ne pressez

pas la touche [#] pendant l'entrée des données. Le délail”
d'entrée standard est 45 secondes et peut élre changé potﬁD

n'importe quelle valeur en secondes comprise entre "000Q.Zet
“255". Le délai de sortie standard est 60 secondes et pepb&lre
changé pour n'importe quelle valeur en secondes Cobﬂprise
entre “000” et 255" S
Pour que les délais auxiliaires soient effectifs sur @% boucle,
celle-ci doit &tre programmée en tant que bouclexde type [7]
dans la Section [11] "Définitions des zones”. > :
Ny

[19] Horaire du systéme .O\A
Celle section nécessite une entrée de 2 nqﬁbres de 4 chiffres
afin de programmer I'heure d'aulo-armgment et du test de
transmission. Ne pressez pasla toucheé)t] pendantlentrée des
données. La programmation standacd pour ces deux options
est "9999", ce qui signifie qu‘AUCUP\&@armemem automatique ou
testde transmission ne sera effectd®. méme si ces lonctions sont
aclivées. Des heures VALIDES goivent étre enlrées dans celte
section pour que ces caracléﬁiﬁques soient fonctionnelles.
L'horloge fonctionne en 1orm‘§fmi|itaire. Deux chiffres de "00” &
23" doivent étre entrés pQ@r I'heure et deux chiffres de "00” a
"53" doivent étre entrés&%ur les minutes.
Letest de transmission@u le téléchargement périodique peut étre
sélectionné dans la $gttion [14] "3e code d'option du systéme”,
lumiere 3. Le c;ge’ en jours du test de transmission ou du
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1éléchargement périodique peut étre programmé dans la Section <

[17] "“Temps du systéme”. Pour un test de transmission qui utili?§?
le communicateur, un code de test automatique doit étre e%
dans la Section [10]. Pour un téléchargement périodique ogrun
test de transmission qui utilise le communicateur, une heure
valide de transmission doit &tre entrée dans la Sectiongfeé .
NOTE: Lors de la mise sous lension du systeme, squw heure
VALIDE d'auto-armement ou du test de transmission était
programmee, alors un trouble de perte de I'heur(gocsera génére.
Entrez [*)+[2) pour visionner le trouble. Le yoyant #6 sera
allumé. Si aucune heure VALIDE n'était p@grammée pour
I'auto-armement ou le test de transmissief® “I'ajustement de
I'horloge du systéme ne sera pas requis. Q‘,\

(%]
[20] Nouveau code d’instaolfateur
[21] Nouveau code mai@

[22] 2e Code maitre

Lorsque vous étes dans la Seqt%n [20], [21] ou [22), entrez un
nouveau code de 4 chiffres. . ilisez seulement les chiffres de O
a 9 pour composer votre co@e. Ne pressez pas la touche %] ou
[#]. Si vous faites une e;}eur pendant l'introduction du code,
complétez quand mémdZes 4 chiffres, puis entrez de nouveau
dans cette section afindé reprogrammer le bon code. Ne pressez
pas la touche [*] % #) pendant que vous entrez les 4 chiffres. |

[23] Forma@ de communication

Cette section (%ﬁ\t a sélectionner le type de format qui sera utilisé
pour les transmissions aux deux numeéros de téléphone
programn@ aux Sections [01] et [03]. Pour chaque numéro de
1é|épho:5§> entrez le chiffre désiré selon la liste ci-dessous. Voir la
section~Programmation des donnges HEX" pour les caractéres
“A" ", Le choix du format pour chaque numéro de téléphone
dépend du récepteur avec lequel la communication se fera.

rez d’abord le numéro du format pour le premier numeéro de

éphone. |l est nécessaire de programmer un format pour les

Q,\deux numeros de 1éléphone, méme si le premier numero est le

seul qui sera utilisé. Faites votre choix parmi les formats suivants:

[0] Silent Knight/Ademco lent, 10 Bauds (signal d'entrée en
communication de 1400 Hz), 3/1, 4/1 et 4/2 formats non
etendus

[1] Sescoa, Franklin, DCI, Vertex, 20 Bauds {signal d’entrée en
communication de 2300 Hz), 3/1, 4/1 et 4/2 formats non
étendus

(2] Silent Knight rapide, 20 Bauds (signal d’entrée en
communication de 1400 Hz), 3/1, 4/1 et 4/2 formats non
élendus

[3] Radionics (signal d’entrée en communication de 2300/1400
Hz"). 3/1, 4/2 format non étendu

[4] Radionics (2300/1400Hz"). 3/1, 4/2 format non étendu avec
parité

[51-[7] Ne pas uliliser

[8] Silent Knight, Ademco lent, 10 Bauds (signal d'entrée en
communication de 1400 Hz), format 3/1 étendu

[9] Sescoa, Franklin, DCI, Vertex, 20 Bauds (signal d'entrée en
communication de 2300 Hz), format 3/1 étendu

[A] Silent Knight rapide, 20 Bauds (signal d’'entrée en
communication de 1400 Hz). format 3/1 étendu

[B] Radionics (signa! d'entrée en communication de 2300/1400
Hz"), format 3/1 étendu



[C] Radionics (signal d'entrée en communication de 2300/1400
Hz"), format 3/1 étendu avec parité

[DI-IF] Ne pas utiliser

Y Voir Section [13] pour l'option de signal d'entrée en
communication de Radionics

Compatibilité des communications.

Tous ces formats de communication sont compatibles avec
le modéle silent Knight SK9000 et les récepteurs modele
Ademco 685.

Formats 10 bauds et 20 bauds

Le format & 10 bauds est le format lent standard utilisé avec les
récepteurs Silent Knight/Ademco.

Données = 1900 Hz

Signal de confirmation d’appel (“kissoff”’) = 1400 Hz
Vitesse = 10 bauds

Le format a 20 bauds est le formal rapide standard utilisé avec
les récepteurs DCI/Franklin/Sescoa et Vertex.

Données = 1800 Hz

Signal de confirmation d’appel (“kissoff’) = 2300 Hz
Vitesse = 20 bauds

Format Radionics

Pour un format Radionics 3/1 conventionnel, le mode de

communication doit étre programmé soit en Radionics avec

rondes [B] ou en Radionics avec parité [C]. La version élendue

du format Radionics est normalement utilisée. Le guide suivant

vise avous aider & configurer ie PC 1550 avec le format Radionics.

1 Lenumérod'identification de I'abonné doit étre constitué de
3 chiffres suivis d’'un zéro pour représenter le 4e chiffre (par
exemple, entrez 1230 pour le code d'identification d'abonné
123).

2 Les codes de rapports des alarmes de zones doivent tous

d’extension ne doit étre envoyée (par exemple, Zone 1 = 10;
Zone 2 = 20; Zone 6 = 60). LezéroaIaZepositiona\@ it
le PC1550 de ne pas transmettre une ronde d'extension.

3 Touslescodesderapports autres que les rapporis d'afarmes
doivent étre programmés de fagon a transmettrerune 26
ronde d'extension. Le ter chiffre du code de ré@port doit
étre utiliseé pour identifier I'événement tand}gx que le 2e
chiffre ou chiffre d'extension est utilisé pour associer
I'événement & un item particulier. (Par ex%fble, le code de
rapport E3 signifie un recyclage de Ig one 3, E pour
recyclage et 3 pour zone 3).

4 Voici une liste des identificateurs ()z’e$ chiffre) qui doivent
étre utilisés pour le format Radionias.
* Recyclage "E": Exemple "E3" . £recyclage de la zone 3
* Ouverture “B": Exemple "B2” £0uverture par I'utilisateur 2
e Fermeture"C": Exemple “C4%= fermeture par l'utilisateur 4
® Trouble “F": Exemple " = trouble provenant de la
source 5 <

X xS .
e Divers "D": Exempleg)&1 " = fermelture partielle

o
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étre constitués d'un seul chiffre et aucune 2e rond§o°

[24] Options de sortie programmable
(Terminal PGM) &

la sortie PGM peut étre programmée a cette seftion pour

fonctionner en réponse a différentes opérations du panneau. La

pulsation de la sortie branche le terminal P a la borne

négative de l'alimentation. . Q

[01] Signal de départ de la communicat[ézﬁ: Cette option
émettra une pulsation de 2 seco@es avant que la
communication ne débute en vue d%btenir la tonalité de
ligne sur le matériel téléphonique $°

[02] Sortie utilitaite, pas de code @cés: Lorsque la sortie
PGM est activée enentrant [ ], elle deviendra négative
pendant 5 secondes et l'iadicateur sonore du clavier
s'activera. g

[03] Sortie utilitaire, code d/accés quelconque: Cetle option
fonctionne comme ['aption [02],” & I'exception que la
commande a entrenest [*]+[7]+[Un code d'accés
d'utilisateur valide q%’elconque].

[04]) Réinitialisation de 5 secondes: Lorsque cette option est
sélectionnée, lagé,ortie PGM est normalemnent NEGATIVE.
De cette fagon, elle fonctionne a l'inverse de toutes les
autres optickrz% quisontnormalement positives et deviennent
négativesdorsqu'elles sont activées. Cette option est
normalgﬁlent utilisée pour un retour au négatif de
I’alim@tation des détecteurs de fumée a 4 fils. (+ vient du
1errr@al Aux+). Pour activer cette sortie (réarmer les
d@cteurs de fumée), entrez la commande [*®]+[7]. Le
tér’minal PGM deviendra POSITIF (circuit ouvert) et par

Q%onse’quent retirera l'alimentation des appareils connectés.

«© Uindicateur sonore du clavier s'activera pendant 5

0" secondes.

05] Signal de courtolsie: Cette option permet a une sortie de
suivre les délais d'entrée et de sortie. Elle peut étre utilisée
pour allumer une lumiére de courtoisie prés de la sortie
pendant le délai d'entrée/sortie.

[06] Suit I'indicateur sonore du clavier: La sortie PGM
deviendra négative a chaque fois et aussi longtemps que
I'indicateur sonore du clavier sera activé, pour les zones
“24 Hrs indicateur sonore”, “Carillon de porle”, “Délai
d'entrée” & pour " Avertissement d’auto-armement”.

[07] Etat du systéme (Armé / désarmé): La sorie PGM
deviendra négative et demeurera ainsi tant et aussi
longtemps que le panneau sera armé. Elle deviendra
positive (ouverte) lorsque le panneau sera désarmé.

[08] Sortie gyrophare (sortie d’alarme verrouillée): La sortie
PGM deviendra négative lors d’'une alarme el demeurera
dans cet état jusqu'a ce gque le systéme soit désarmé. Elle
peut étre utilisée pour indiquer qu'une alarme est survenue
avant votre arrivée sur les lieux.

[09] Communication interrompue: La sortie PGM deviendra
négative si la communication du systeme est toujours
interrompue aprées 8 tentatives pour chaque numéro de
1éléphone qui sera composé, selon les directives d'appel
du communicateur. La sortie demeurera dans cet état
jusqu'a ce qu'une communication soil réussie ou que le
trouble #5 soit effacé a I'aide du clavier. Celte option peut
étre utilisée pour relier deux systémes ensemble de fagon
a ce que lorsqu'un systéme ne peut communiquer, |'autre
rapporte cette condition.

15



[0A] PGM allumé pendant le Délai D’entrée : La sortie PGM
sera mise sous tension pendant la durée du Délai D'entrée.
Cet option peut étre utilisé pour fournir de I'éclairage dans
la zone d’entrée, ou pour activer un dispositif quand le Délai
D'entrée commence.

[0B] PGM allumé pendant le Délai de Sortie : La sortie PGM
sera mise sous tension pendant ta durée du Délai de Sortie.
Cet option peut étre utilisé pour fournir de 'éclairage dans
lazone de sortie, ou pour activer un dispositif quand le Délai
de sortie commence.

[0C] Interface LINKS1000 : Cetle option configure le systéme
pour l'utiliser avec le commutateur d'alarme cellulaire
LINKS1000. Ce référer au manuel d'installation du LINKS
powr de plus amples instructions de programmation.

[25] Directives d’appel du communicateur
Cette section requiert quatre entrées d'un chiffre chacune,
utilisant les chiffres de 0 & 3 seulement. Cette section définit de
quelle fagon le communicateur composera les numéros de
téléphone programmés dans les Sections [01] et [03].
* Alarmes et recyclages de zones
* Codes d'acceés d'ouvertures et fermetures
e Alarmes el recyclages prioritaires
¢ Alarmes et recyclages d'entretien
Entrez UN chiffre pour chaque catégorie de la liste ci-dessous.
Le standard = 1 pour tous les 4 groupes de codes.
[0] Désactive la fonction (aucune transmission pour le groupe)
[1] Appeler le premier numéro de téléphone et essayer le
deuxiéme numéro de téléphone comme réserve lorsque la
lumiere de zone 1 de la Section [13] est éteinte et que le
panneau a échoué dans ses 8 tentalives avec le premier
numéro de téléphone.

[2] Appeler le 2e numéro de téiéphone seulement.
[3] Toujours appeler les deux numéros de téléphone.
Sila touche [#] est pressée pendant I'entrée des données, vous

[28] Code d’ldentification du systéme @b@

Ce code de 4 chiffres permet a l'ordinateur de téléchargemenb@e
confirmer l'identité du panneau de contréle. Entrez 4 chiffras en
utilisantles chiffres de 1a9 seulement. Le code standard es;;@’ 01].

[29] Nombre de sonneries avant deQxOQ
répondre ' N

La Section [29] est utilisée pour programmer {8 nombre de
sonneries avant que le systeme ne prenne la lignepour répondre
al'appel. Voir Section [31] ci-dessous pour dedrenseignements
sur le panneau lorsqu’un répondeur est utili@sur laméme ligne.

N .

[30] Réinitialisation avec toutes les
données standard {pﬁgramme}

Entrez [30] pour réinitialiser toutes 168 données du programme

avec les données standard. Unedgis que cette commande est

entrée, l'indicateur sonore du clayier émettra plusieurs tonalités.

Le voyant "Trouble” sera aliimé pendant la séquence de

réinitialisation. &>

NOTE: Reéinitialisation dudMatériel

Sile code d'installateur 6& perdu et qu'alors une réinitialisation

du programme ne peyl étre effectuée, le panneau peut étre

reprogramme avec tautes les données standard avec laméthode

suivante. S

1 Retirez tout§alimentation C.A. et batterie du panneau.
Court-circ@itez les connexions du panneau identitiées
EEPROMWRESET.

3 Tout e@maintenant le court-circuit, alimentez le panneau
avecFalimentation C.A. et attendez au moins 10 secondes
av('gm de retirer le court-circuit.

4 I®rsque vous retirez le court-circuit, lindicateur sonore du

lavier émettra des tonalités et le panneau sera réinitialisé
c\? avec toutes les données standard.

9
\,Db[3 1]4e code d’option du systéme

retournerez dans le mode de programmation par l'instailateur et.@  Utiliser la méme méthode de programmation qu'a la section [12].

les données pour cette section ne seront PAS sauvegardées.

[26] Numéro de téléphone du &

téléchargement <§’
Ce numéro de téléphone est utilisé par le systéme pou&@ppe!er
l'ordinateur de téléchargement lorsqu’une demande ct@ppel est
effectuee en entrant [*k]+[4] ou pour un auto—télécﬁ%rgement.
Voir Section [14] "3e code d'option du systemeXlumiéres de
zones 2 & 3. Voir Section [01] “1er numéro de phone” pour
les instructions de programmation du numéro\'zgie téléphone du
téléchargement. )

N

N

PPN
[27] Code d’accés au téléchargement
Ce code de 4 chiffres permet au sySteme de confirmer sa
communication avec un ordinateur de téléchargement valide.
Entrez 4 chiffres en utilisant les chiffres de 14 9 seulement. Le

code standard est [1515]. S
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Lumiéres
de zone
[1] ALLUMEE = Permet de répondre & un appel de l'ordinateur
de téléchargement
* ETEINTE = Ne peut répondre & un appel de I'ordinateur
de téléchargement
[2] ALLUMEE = Retour d'appel a lordinateur de
téléchargement
 ETEINTE = Pas de retour d'appel
[3] ALLUMEE = Répondeur sur la méme ligne
e ETEINTE = Pas de répondeur sur la méme ligne
(4] ALLUMEE = Montrer!'état de suspension lorsque le systéme
est armé et désarmé
» ETEINTE = Montrer I'état de suspension seulement lorsque
le systéme est désarmé
[5) ALLUMEE = Programmer pour une alimentation C.A.
50 Hz.
 ETEINTE = Programmer pour une alimentation C.A.
60 Hz.
[6] ALLUMEE = Recyclage a I'expiration du temps de cloche
(si la zone est recyclée)
» ETEINTE = Recyclage suivant 'état de la zone (lorsque la
zone est recyclée)
eProgrammation standard



Téléchargement et Répondeur

Sila lumiére de zone [3] est allumée et que le panneau re¢oit un
appel de 1 ou 2 sonneries seulement, puis est rappelé dans un
délai de 12249 secondes (ce temps est programmé & la Section
[33]), le panneau répondra au deuxieme appel a la premiére
sonnerie.

Si la lumigre de zone [3] est ETEINTE, cela signifie qu'aucun
répondeur n'est branché a la ligne téléphonique et le panneau
prendra la ligne aprés le nombre de sonneries programme,

Si la lumiére de zone [3] est ETEINTE, que le répondeur est
branché et configuré pour répondre a I'appel avant le panneau,
ce dernier ne pourra pas recevoir d’appel de I'ordinateur de
téléchargement. Sile panneau est configuré afin de répondre &
I'appel avant le répondeur, ce dernier ne pourra pas recevoir
d'appels.

[32] 5e code d’option du systéme
Utiliser laméme méthode de programmation qu'a la section [12].

Lumléres
de zone
[1] ALLUMEE = Perte de C.A. ne cause pas de condition de
trouble de C.A.
o ETEINTE = Perte de C.A. cause un trouble de C.A.
[2] ALLUMEE = Pas de cloche pendant I'auto-armement (pas
de tonalité & toutes les 10 secondes)
e ETEINTE = 1 tonalit¢ de cloche/siréne a toutes les 10
secondes pendant le délai d’auto-armement
[3] ALLUMEE = Les zones “périmétre” ont un délai d'entrée
lorsgu'elles sont déclenchées
* ETEINTE = Les zones “périmétre” agissent comme des
zones intérieures lorsqu'elles sontdéclenchées
[4] ALLUMEE = L'option Sortie rapide est activée ([.] + [0]
ignore une transition d'une zone délai)
» ETEINTE = L'option Sorlie rapide est désactivée

[33] Minuteur du double appel avec un
répondeur A

Ce délaireprésente le nombre de secondes qui peuventgécouler

entre les appels lorsque vous utilisez un répondeur sg@la méme

ligne que le panneau. Voir Section [31] lumiére SQQ

[34] 6e code d’option de systéngg

Utiliser la méme méthode de programmation %6‘21 lasection[12].
Lumiéres @

de zone OOJ”

[11 ALLUMEE = Délai de sortie audib@,avec urgence

‘o ETEINTE = Délai de sortie standard :
ALLUMEE = Sonnette strident g@ndant le Délai de Sortie

(2]
* ETEINTE = Pas de sonnette$irident pendant le Délai de
Sortie &
[3] ALLUMEE = Erreur de so§€% sonore activé
e ETEINTE = Erreur de 80! ie sonore désactivé
[4] ALLUMEE = Urgence @ppliqué au Délai D’entrée
¢ ETEINTE = Délai Dientrée standard
[5] ALLUMEE = Sonpglte strident pendant le Délai d'Entrée

¢ ETEINTE = PagsZde sonnetle strident pendant le Délai
d’entrée
(6] ALLUMEE =[] Touche désactive
* ETEINTE &'[F] Touche activé
*Programpation standard
Quand le vayant lumineux 3 est allumé (Erreur de sortie
sonore): Quand le systéme est armé et qu'une zone de délai
standard®gst laiss¢ ouverte & la fin du Délai de Sortie, la cloche/
sirénerétentira avec une tonalité réguliére pour la durée du Délai
Denthée.
DQ@ d’urgence d’entrée et de sortie: Quand|'optiond'urgence
choisie pour le délai d'entrée sonore, le clavier sonera une
Jonalité constante pendant le délai d'entrée. Pendant les 10
O’ derniéres secondes du délai d’entrée, le clavier émettra des

[5] ALLUMEE = L'armement des boucles délai auxiliaires peut bo impulsions sonores pour avertir 1a fin du délai.

étre force Ny
» ETEINTE = L'armement des boucles délai auxiliaires§e
peut pas étre forcé.
[6] ALLUMEE = FeuStandard-Alarmesincendie ferontr,
la sonnerie par pulsation ©
* ETEINTE = Feu Temporel - Alarmes incendie fergt retentir
la sonnerie en utilisant te mode @nporal de
sonnerie incendie R
L.e mode temporel de sonnerie incendie est : bO

0.5 sec. MARCHE, 0,5 sec. ARRET, §'
0,5 sec. MARCHE, 0,5 sec. ARRET,

ntir

S
Y

N)
0.5 sec. MARCHE, 1.5 sec. ARF&)E?,
N

eProgrammation standard :\9\
Q

S

Quand l'option d'urgence est choisie pour le délai de sortie
sonore, le clavier sonera une tonalité constante pendant le délai
de sortie. Pendant les 10 derniéres secondes du délai de sortie,
le clavier émettra des impulsions sonores pour avertir la fin du
délai.

[35] Code de rapport de test du
LINKS1000

Les transmissions cellulaires a travers le fransmetteur d'alarme

Cellulaire LINKS 1000 sera testé périodiquement en fonction des

temps de transmission de test programmé en section [17] et

[19]. Les codes de rapport programmeés en section [35] seront

transmis pendant le test de transmission cellulaire.

Quand la transmission du test celiulaire est achevée, le code de

test automatique programmé en section [10] sera transmis sur la

ligne téléphonique réguliere.

17



[36] Contrdle du verrouillage du clavier
Entrez deux numéros a deux chiffres dans cette section.

La premiére entrée détermine combien de code invalide peuvent
atre entré avant que le clavier soit verrouillé el n'acceptéera plus
aucune autre saisie. Entrez un numéro de 00 a 99; 00 désactive
la fonction de verrouillage du clavier.

La deuxieme entrée détermine pendant combien de temps, en
minutes, le clavier sera verrouillé une fois que le numéro
programmé des codes invalides soient entré. Entrez une durée
de 00 a 99 minutes.

[90] Verrouillage de code d’installateur

Cstle caractéristique peut étre sélectionnée en entrant [90)
lorsque vous &tes dans le mode de programmalion de
I'installateur. Une réinitialisation avec les données standard (du
programme ou du maiériel) n'eflacera pas le code d'inslallateur
ni le code d'accés au téléchargement lorsque cette
caractéristique est sélectionnée. Un panneau qui possede cette
option émeltra un signal audible distinct lors de la mise sous
lension. Ce signal provient du relais de la ligne téléphonique qui
produil dix déclics. Assurez-vous que volre nouveau code
d'installateur est entré correctement avant de séiectionner cette
option, parce qu'il sera impossible d'entrer a nouveau dans le
mode de programmalion sans le nouveau code d'installateur.
Méme uneréinitialisation avec les données standard ne changera
pas te code d'installateur pour un ¢code standarc.

)
&
18 «E(b
>
S

[91] Verrouiliage du code d’installateur g
désactivé b@”

Si vous entrez (913 alors que vous étes dans le mode ge

programmation par linstallateur, 'option de verrouillagel\‘\&hu

code d'installateur sera désactivée. OQ

AVIS: Les pannesaux qui sont retournés chez DSC pour @quels

l'option de verouillage du code d'installateur est sélectionnée et

qui ne présentent aucun autre probléme apparent s@ﬂl sujets a

des frais supplémentaires pour le service. o_;o
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Les mauvalsas connections peuvent provoquer un fusible grillé ou un mauvails fonctionnement.
cAblage et assurez vous que les connections solent correctes avant la mise sous tenslon. Ne pas fali
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$
AVIS: L'étiquette du ministére des Communications du Canada identifie le matériel homologué. ,\oQ
Cette étiquette certifie que le matériel est conforme a certaines normes de protection, d'exploitation Q
et de sécurité des réseaux de 1élécommunications. Le Ministére n'assure toutefois pas que le Q(b
matéticl fonctionnera a la satisfaction de l'utilisateur, OQ

)

Avant d'installer ce maltériel, I'utilisateur doit s'assurer qu'il est permis de le raccorder aux

installations de l'entreprise locale de 1élécommunication. Le maténiel doit également étre installé en oo)
suivant une méthod acceptée de raccordement, Dans certains cas, les fils intérieurs de I'entreprise \OO)
utilisés pour un service individuel a ligne unique peuvent étre prolongés au moyen d'un disposif
homologué de rassordement (cordon prolongateur ttléphonique inteme). L'abonné ne doit pasc,
oublier qu'il est possible que la conformité aux conditions énoncées ci-dessus n'empechent p@g’]a

dégradation du service dans certaines situations. Actuellement, les enfreprises de §
télécommunication ne permettent pas que I'on raccorde leur matériel a des jacks d'abonn%@aufdans
ies cas précis prévus par les larrifs particuliers de ces entreprises. N

Les réparations de matériel homologué deivent etre effectuées par un centre d‘cmrcli@gf canadien
autorisé désigné par le fournisseur. La compagnie de télécommunications peut de der &
l'utilisateur de débrancher un appareil 3 la suite de reparations ou de modiﬁcaﬂ{q‘@ effectuées par
I'utilisateur ou & cause de mauvais fonctionnement. &

Pour sa propre protection, U'utilisateur doit s'assurer que tous les fils de mis @c?a terre de la source
d'énergie électrique, des lignes (éléphoniques ¢t des canalisations d'eau m@a tiques, sl y en a, sont
raccordés ensemble. Cetie précaution est particulidrement importante d%@ les régions rurales.

Q

AVERTISSEMENT: L'utilisateur ne doil pas tenter de faire ces racedrdements tui-meme; il doit
avoir recours a un service d'inspection des installations é]eclriqug}ou a electricien, sclon le cas.

Lindice de charge (IC) assigné a chaque dispositif terminal ind&uc, pour éviter toute surcharge, le
pourcentage de la charge totale qui peut etre raccordée a un @cuit téléphonique bouclé utilisé par
ce dispositif. La termenaison du circuit bouclé peat etre ituée de n'import quelle combinaison
de dispositifs, pourvu que Ja somme des indices de char%éic I'ensemble des dispositifs ne dépasse

pas 100. NS
L'indice de charge de cet dispositif est 2.
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A PROPOS DE VOTRE SYSTEME DE SECURITE

Votre équipement de sécurité a été congu pour un maximum de flexibilité et de >
souplesse d'utilisation. Veuillez lire soigneusement le présent manuel et vous faire é‘\
expliguer par l'installateur le fonctionnement de votre systéme, surtoutence quiatrait .9
aux fonctions quilui sont propres. Toutes les personnes amenées a utiliser le systéme ¢,
devront en connaitre le fonctionnement. Remplissez la page INFORMATION qu§
SYSTEME et placez le manuel dans un endroit sir ol vous pourrez facﬂemen,L

retrouver pour consultation ultérieure. (o
Q

N

DETECTION D'INCENDIE &

Le systéme est capable de surveiller les dispositifs de détection d'incenaf%tels les
détecteurs de fumée et de transmettre une alarme en cas d’incendie. Laqualité d'un
dispositif de détection d'incendie dépend du nombre de détecteurs et qé’s endroits ou
ils sont placés. L'équipement doit &tre installé conformément auxfhstructions du
fabricant. Prenez soin de prendre connaissance des directives perr’é}; antde planifier
I'évacuation, ala fin du présentmanuel. @

BEMARQUE; VOTRE INSTALLATEUR DOITMETTRE EN CIRC TLE DISPOSITIFDE
DETECTION D’INCENDIE DE CET EQUIPEMENT P QU’IL DEVIENNE
FONCTIONNEL.

N
&
ESSAI &
Pour garantir le bon fonctionnement du Systéme@cf est important de procéder
hebdomadairement a un essai. Voir les procédures@essal dansleprésentmanuel. Si
votre systéme ne fonctionne pas correctement‘z}demandez l'assistance de votre
compagnie d'installation. @Q
N
SURVEILLANCE oy
Lesystéme estcapable detransmettre d%gnformations d'alarme, de dérangement et
d'urgence sur uneligneteléphonique, ep destination d'un poste de surveillance. Siune
alarme estdéclenchee parinadventancetappelezimmeédiatement le poste du surveillance
pour éviter une réaction inutile. :

REMARQUE: LA FONCTION QEJSURVE/LLANCE DOIT ETRE MISE EN CIRCUIT
PAR L’INSTALLATEUR POUR Q@ VENIR FONCTIONNELLE.



FONCTIONNEMENT GENERAL DU SYSTEME

Votre systéme de sécurité comporte un panneau de commande DSC PC 1500, un ou
plusieurs claviers PC1500RK ainsi que divers capteurs et détecteurs. Le panneau de
commande devra étre monté loin des endroits achalandés, dans un placard ou au sous-
sol. L'armoire métallique contientles systemes électroniques, les fusibles etla batterie
d’alimentation de secours. D'une maniére générale, personne, mis & part l'installateur ogg
letechnicien d’entretien, ne doitnormalement accéder au panneau de commande.
claviers PC1500RK sont munis d'un avertisseur sonore, d’'un ensemble de voy&hts
d’étatde zone et d'unclavier d'introduction de données. Le clavier sert a transmettfe des
commandes au systéme et a en afficher I'état courant. Le ou les postes de §écurité
seront montés a des endroits faciles d'acces a l'intérieur des zones proteégées, a -
proximité de la ou des portes d'entrée/sortie. o

Le systéme de sécurité définit plusieurs zones ou aires protégées, crlé%une deces
zones étant raccordée a un ou plusieurs capteurs (détecteurs,de mouvement,
détecteurs de bris de verre, contacts de portes, etc.). Quand le teur est en état
d’alarme, la zone protégée associée estindiquée sur le PC1500RK. (Voyants de zone
1a86.) N

$
s}

— NOTE IMPORTANTE -

N
&

N

Un systéme de sécurité ne peut pas éliminer lescSituations d'urgence. Son
objectif est seulement de vous avertir et, si 'option a éte sélectionnée, de
prévenir un poste de surveillance en cas d'urgepce. Les systemes de sécurité
sontgénéralementtres fiables bien que certai@s conditions extrémes puissent
empécher leur bon fonctionnement. lls ne cafstituent en aucun cas un substitut
aux pratiques de sécurité et de prudence b aux assurances des biens et de la
vie. Votre systeme de securité doit étre ir&fallé etentretenu pardestechniciens
professionnels qualifiés quivous inforgiéront sur le niveau de protection assuré
par le systéme et sur son fonctionn@ent.
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CODE MAITRE O
Le code de sécurité maitre & 4 chifires sert a armer et & désarmer le systéme de \(DQ
sécurité, a programmer les codes de sécurité supplémentaires et a modifier certaines &
fonctions du systéme. Le code maitre vous sera communiqué parl'installateur. Toutes S
les entrées afaire au clavier s'effectuent en appuyant sur une touche alafois. (Voir Ie(oﬁ
paragraphe PROGRAMMATION DES CODES SUPPLEMENTAIRES) o?
o
N
ARMEMENT DU SYSTEME &

Avant d'armer le systéme, vérifiez les points suivants: §)
VOYANT“SUSPENSION” Sice voyantest ALLUME, s’assurer que les zones copidarnées
ontétéintentionnellement suspendues avantl'armement dusysteme. (Voir le paragraphe -
SUSPENSION DE ZONE) o

VOYANT “TROUBLE" Sice voyant est ALLUME, vérifiez de queltype dé%érangement
ifest question et appelez pour obtenir de l'assistance. (Voir le paragr%&e AFFICHAGE
DES DERANGEMENTS) N

VOYANT “PRET” Sice voyant n'est PAS ALLUME, vérifiez si torg&es les portes et les
fenétres sont fermées et si tous les mouvements ont cessé daQéZ1es zones couvertes
par le détecteur de mouvements. Le systéme ne peutpas étr%%zrmé tant que le voyant
“Prét” n'est PAS ALLUME, indiquant ainsi que toutes les zoPes sont protégées.

REMARQUE: Le systéme peut étre armé méme si une .{g»}a a élé suspendue ou si un

dérangement est présent, la protection est cependant \2\ uite.
O
)
ARMEMENT Q”‘

Composez votre code de sécurité & 4 chiffres. GRaque fois qu'un chiffre est entré,
Pavertisseur sonore du clavier retentit. Si le ¢ de sécurité introduit est correct,
I'avertisseur sonore du clavier émet de brévegtonalités rapides et le voyant “Armé”
s'allume. S

Sile code de sécurité introduit estincorregd ou sile voyant "Prét” n'est PASALLUME,
I'avertisseur sonore du clavier émet une\ct@nalité continue pendant 2 secondes. Dans
ce cas, appuyez une fois la touche [ recomposez le code de sécurité.

Quand le code de sécurité introduit.dans le systéme est correct, le voyant "Armé”
s'allume; sortir des lieux en empruntant la porte qui a été fixée comme porte
d'Entrée/Sortie par l'installateur. ,,;

Quand le délai de sortie est éctﬁlé. tous les voyants, al'exception du voyant “Armé”,
s'éteignent etle systéme esto €. Le délaide sorlie peut &tre modifié par I'installateur.
O

OPTION SUSPENSI@AUTOMATIQUE - ARMEMENT EXTERIEUR
Cette caractéristique, sivalidée par I'installateur, permet d'armer le systéme a l'aide
n'importe quel code ('utilisateur valide en suspendant automatiquement les zones
intérieures. Le voyant “Suspension” s'allumera. Sil'utilisateur quitte les lieux dans le
délai fixe, le systéme réarmera automatiquement les zones intérieures et le voyant
“Suspension”s’ Bindra. Cette caractéristique permet al'utilisateur d'éviter de suspendre
manuellementdgs zones intérieures a chaque fois qu'il désire armer le systéme tout en
restant sur lggllieux.

Dans les a@)lications résidentielles, quand le systéme a été armé avec suspension
automat@ue des zones intérieures, il est possible de réactiver les zones intérieures a
partir d‘fin clavier situé al'extérieur des zones intérieures protégées. Pour réactiver les
zone@wtérieures, tapez [%], puis [1]; le voyant “Suspension” s'éteindra.

@ 5



ARMEMENT DU PERIMETRE

Pour armer le systéme et éliminer les délais d'entrée, tapez [#], [9] avant le code de
sécurité. Levoyant "Armé” clignotera pour signaler que le systéme est armé sans délai
d'entrée. Dans ce cas, toute violation d'une zone programmée avec délai d'entrée

déclencheral'alarmeinstantanément.
Exemple: Pour armer sans délai d’entrée... Appuyez sur [%], [9], [Code de sécurit{b
x
R (2
DESARMEMENT DU SYSTEME &

Pour pénétrer dans les lieux, empruntez la ou les portes désignées comme "@E)rtes
d'entrée” parl'installateur. L'utilisation de toute autre porte déclenchera imméc%@‘fement
une alarme. Dés que la porte d’entrée estouverte, I'avertisseur sonore du clavier se fera
entendre pour indiquer que le systéme doit étre désarmé. Allez au clavieg%t entrezle
code de sécurité a 4 chiffres. En cas d'erreur au moment de l'introductigft du code de
sécurité au clavier, appuyez sur [#] et entrez a nouveau le code. Qés que le code
introduit est correct, le voyant “Armé” s'éteint et 'avertisseur sonore d@clavier s'arréte.

Le code de securité correct doit &tre introduit avant gue le délai p@(ogrammé alentrée
expire. Ce délai peut étre modifié par l'installateur. Si une alargie a été déclenchée
pendant que le systéme était armé, le voyant de mémoire zon&gt le voyant de la zone
ayant déclenché I'alarme s'allume et clignote pendant dew?’minutes. Une fois cette
période écoulée, les voyants "Mémoire” et “Zone” cesser@e clignoter et le panneau
de signalisation revient a I'état de surveillance. (Voyant ®rét" ALLUME.) Appuyez sur
latouche [#] pendantla période de deuxminuies pour anfiuler 'alarme mise en mémoire.

Si un dérangement est présent au moment ou I'gfPdésarme le systéme, le voyant
“Trouble” s’allume. (Voir le paragraphe AFFICI—g@GE DES DERANGEMENTS pour
déterminer l'origine du dérangement.) Il est a natér que les dérangements ne sont pas
affichés pendant quele systeme est en modeo ffichage de mémoire d'alarme.

Si & son retour, I'utilisateur s'apergoit qu'bﬁe alarme a été signalée pendant son
absence, il est possible que I'intrus soit touj®urs sur les lieux. Dans cette situation, il est
conseillé de se rendre chez un voisin et@appeler le poste de surveillance auquel est
relié le systéme (sil'option a été sélecgennée). Le personnel du poste de surveillance
avisera !'utilisateur des mesures quignt été prises a la suite de I'alarme et lui dira siles
lieux sont sécuritaires. Sile systé@é’n'est pas relié a un poste de surveillance, avertir
le poste de police local. Q
N

O(D
ARMEMENT RAPIDE
Lorsque lafonction d'armementrapide est mise en circuit, le systéme peut étrearméen
appuyant sur (%], 0] plﬁque de composer le code de sécurité a 4 chiffres. Cette
fonction permet d‘armgr le systéme et non de le désarmer.

Pour valider ou neutrgliser lafonction d’armement rapide, tapez [*], [6], [Code Maitre],
[4] au clavier. Lo@ue cette commande est entrée au clavier, I'avertisseur sonore
émettra3 tonalitéQ\Eour signaler que lafonction d’armementrapide est validée et émettra
unelongue tor@?’lté pour signaler qu’elle est neutralisée.

Appuyez su\&f] pour revenir en mode de surveillance.
>
(o]
R
S
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CARILLON DE PORTE S
Lafonction de carillon de porte peut étre utilisée quand le systeme est désarmé pour que Q
le clavier du systéme produise une série de tonalités & chaque fois que I'on ouvre cu que
I'on referme une porte ou une fenétre. Les portes et les fenétres associées a cette
fonction devront étre définies par I'installateur. o
Pour valider ou neutraliser la fonction de carillon de porte, introduire [%], [6], [CO@?
Maitre], [6] au clavier. Quand lacommande estintroduite au clavier, 'avertisseur sonare
émettra 3 tonalités pour indiquer que la fonction des carillons de porte est VALIDE% et
une longue tonalité pour indiquer qu'elle est NEUTRALISEE. §’
Q
Qo

Appuyez sur [#] pour revenir en mode de surveillance. &
ESSAI D’ALARME &
Tapez [#*], [6], [Code Maitre], [8] pour exécuter un essai de deuxgSecondes des
voyants du clavier, de l'avertisseur sonore du clavier, de la p@et du ou des
avertisseurs/sirénes. @&‘Z’
Appuyez sur [#] pour revenir en mode de surveillance. Q‘b

Q
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PROGRAMMATION DES CODES DE SECURITE @b
CODE MAITRE N

(&)
Tapez [%], [5], [Code Maitre courant], [1], [Nouveau C% Maitre].
Appuyez sur [#] pour revenir en mode de survei/lanqg,(’
Inscrire le nouveau code maitre sur la page d‘infor,r@tion du présent manuel.
xS
CODES SUPPLEMENTAIRES @i\\
Il est possible de programmer jusqu'a 5 cod€s de sécurité additionnels (2 & 6). Le
sixieme code de sécurité peut étre défini pargﬁtallateurcomme uncode utilisable "une
seule fois”. S
0
POUR PROGRAMMER UN NOUVEAW CODE
Tapez [*], [5], [Code Maltre courg\ot], [Numéro de code], [Nouveau code de 4
chitfres]. S
La donnée [Numéro de code] eg@éonstituée d’'un seul chiffre, soit 2, 3, 4, 5, ou 6.
Appuyez sur [#] pour revenirqz’imode de surveillance.
Siun code de sécurité existé’déja, il sera remplacé par le nouveau. Inscrire le ou les
nouveaux codes du systéé%?e dans le présent manuel.

S
POUR EuMlNER%ﬁ CODE
Tapez [*], [5], [CodeMaitre courant], [Numéro de code], [Appuyer 4 fois sur %*].

La donnée [Num@gﬂde code] est constituée d'un seul chiffre, soit 2, 3, 4, 5, ou 6.
Appuyez sur [#@our revenir en mode de surveillance.
Ne pas effa{c\b\? le code maitre (numéro de code 1)!

-O




Appuyez sur |€) ..

.. en cas derieur lors de linlroductlion du code,
lapez a noyveau le code

... pour revenii gumode d atlenle apres Iutilisation
de la commande | %]

|- S

SUSPENZION DE3 ZONES: Presser
%N [zGne{E) 4 suspendro) Pressez (K]
DA TRIGUF

PROGRANMBMATION DES CODES:
Progsoz | a]l5][Code Mailie)| | 4 6 pour e
mumgg <9 coda’[4 chifizes). Prosscs ()

LT ca1ge. * 0 | #
ARMEMENT SAKS DELAI Proasos
[ %](3] (code da sdcural. La ov tes zoncs
2dia.& 2arl wslariaedes.
&
5 [ FooA P
&
L d sl o((\
VAR EZ LE SYSTEME CHAGUE SEXAINE @p
2°
60
e
‘Q\ﬁ
RS
. 0 \‘\
\\ hY
o |
Appuyez sur [F] 3uyez sur [A) | Appuyez sur [F]
pendant 2 secondes pendant 2 secondes pendan 2 secandes
pour meltre (a ) QC pout mettre la pour medtre la
transmission inc%r@% transmission auxiliaire {ranamission panique
encircuil \‘@\ ancircuit ‘ encireuit
e,

(\\
CES'TOUCHES N’'ONT AUCUNE FONCTION A MOINS QU'ELLES

g

AIENT ETE PROGRAMMEES PAR L'INSTALLATEUR

O

\ ]
Le voyant "Armé™ s'allume powjn@er que le
sysieme estarme. Pour armer le?é?éme.s‘assurer
que le voyanl "Prél” est ALl{gﬁ et composez le
code de 4 chiflres. (\\\’0 .

~
=4

S

Levoyant oire” s'allume pour signaler qu'une
alarm @,&édéclenehée.Appuyezsur|#]puis sur
(3lakE voyant de zone s'allume pour indiguet la

(dne associée a alarme.

Le voyan! “Suspension” s'allume pour indiquer une
zonesuspendue. Pour mettre une zone hors senvce
appuyez sur (%], [1] puis sur la ou les zones 4
suspendre. Tapez (1] pour la zone 1, [6] pour la
zone 6. Appuyez sw [#] pour revenir en mode
datiente.

Le voyanl “Trouble” est ALLUME pour signaler un
dérangement dans le sysiéme. Appuyer sur
n'impone quelie Iouche pour arrdler 'avertisseur
sonore. Tapez (%] puis {2| pour atficher le lype de
dérangernen.

VOYANT  TYPE DE DERANGEMENT
ZONE
— 1 .. Pilelaible

2. Panne CA{l'averusseur $onore n'esl
pas geclenche)

3 Fusinie brdlé (lusible de ravenisseur
ou auxiliaire)

4 ... Echec de communication

5 ... Derangementde la{oudes)boucie(s)
incendie

6 ..... . Remetire 'horloge ai'heure

Le (les) voyani(s) s'allume(nl) en mode désarmé
pour indiquer une ouvenure (porte, fenétre, etc )

Voir la répartilion des zones sur le couvercle du
Clavier pour iniormalion

o
EN

Voyant "Prél” allumé - sysléme prél a 8lre armeé. Q@
Voyant “Prél” éteinl ~ yne zone du systdme est %@6
ouvene el doit ire retermée ou suspendue avant, [
rarmemant du SysIdme. , ,@({\

20,



CODE A UNE SEULE UTILISATION

Le code a une seule utilisation permet d’entrer et de sortir des lieux a une seule
occasion seulement. Le panneau doit &tre programmé par l'installateur pour que cette
option soil disponible. Le sixieme code de sécurité est le code a une seule utilisation.

Pour utiliser ce code, entrez le CODE AUNE SEULE UTILISATION comme sixiéme code &°

de sécurité & l'aide de la commande décrite plus haut. Aumoment de quitter les liey
armez le systéme en utilisant n'importe quel code de sécurite. A L'EXCEPTIONu
nouveau code A UNE SEULE UTILISATION. Ce code a une seule utilisation sera dg%né
a une personne (femme de ménage, ami), qui aura a entrer dans les lieux péﬂdant
'absence de I'utilisateur, lorsque le systeme est armé. q’;o‘

Le code aune seule utilisation permet & son utilisateur de pénétrer dans Iesﬁeux etde

désarmer le systeme. En quittant les lieux, le méme code sert & réarmgxﬁe systéme.
Dés que le systéme estréarmé, le code a une seule utilisation est effacget ne peut plus
étre utilisé une nouvelle fois pour pénétrer dans les lieux. On pourra ﬁir unnouveau
code a une seule utilisation & chaque fois que cela sera nécessaifé.
)
4

AFFICHAGE DE MEMOIRE D’ALARME ,\‘\\\
Si le voyant “Mémoire” est ALLUME, une alarme a été déglenchée pendant que le
systéme étaitarmé. L'alarme est automatiquement aﬂichée@ momentoule systeme est
deésarmé. (Voir le paragraphe DESARMEMENT DU SY$\§EME.) Appuyez sur [¥] puis
sur [3] pour afficher la zone associée a I'alarme. $

Appuyez sur [#] pour revenir en mode de surve///a@?%.

BEMARQUE: [a mémoire d'alarme est effacéexa chaque fois que le systéme est
réarme; par conséquent toutes alarmes signalees ont été déclenchées pendant la

derniére période de surveillance. @Q’

N
S| L’ALARME SE DECLENCHE... §0
ALARME D'INCENDIE Sile systeme a§té installé avec des détecteurs d'incendie et
quel'alarmeretentiten mode d’impul*n, se conformer strictement etimmédiatement
aupland'évacuationd'urgence. VoigLes directives de planification del'évacuationdans
le présentmanuel. &

ALARME D’INTRUSION Siung&iarme d'intrusion est déclenchée (avertisseur/siréne
continue), coupez l'alarme efyintroduisant le code de sécurité. La transmission de
I'alarme au poste de surveillince NE SERA PAS interrompue par I'arrét de I'alarme. Si
lalarme était involontaire}oappelez immeédiatement le poste de surveillance ou les
autorités locales pour %sﬁfer touteréactioninutile.

Ilest possible de déterminer la cause de I'alarme en se conformant aux instructions du
paragraphe AFFIC&@GE D'ALARME du présent manuel. Dés que lasource de l'alarme
a été corrigée, Ig\@anneau peut étre remis dans son état armé original.

Q

SUSPENS Q?‘l DE ZONE

La fonction@de suspension de zone permet d’accéder si nécessaire a une des zones
protégéqupendant que le systéme est armé. Les zones suspendues ne déclenchent
pas d‘eéiarme. Les zones qui sonttemporairement hors service a cause d'un cablage ou
d‘uno)Qapteur endommagé peuvent étre suspendues pour permetire malgré tout
l'argiement du systéme (protection partielle) jusqu’a ce que les réparations aient été
_%%ctuées. Aucune zone ne peut étre suspendue pendant que le systéme est armé.
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POUR SUSPENDRE DES ZONES ,\OQ
Tapez [%], [1]. [Numéro de la {ou des) zone(s) a suspendre] be
Tapez le numéro de zone sous la forme d'un chiffre unique (1...6) {;\\
Dés qu'une zone est suspendue, le voyant associe s'’ALLUME. Si une zone est &S

suspendue par erreur, tapez anouveau le numéro dela zone; le voyantde zone s‘éteint,o%
S

indiquant ainsi que {a zone n'est plus suspendue.

0
Appuyez sur [#] pour revenir en mode de surveillance. o
[
o
POUR RAPPELER LE DERNIER GROUPE DE ZONES SUSPENDUES ,\o\?
Tapez [*], [1], [9] @

Lesvoyants de zone du dernier groupe de zones suspendues s'allument pgur indiquer
gue les zones sont suspendues. Pour ajouter ou supprimer une ou plusieurs zones,
appuyez sur [#] pour sortir du mode puis passez en mode de suspeénsion de zone

comme décrit plus haut. ‘é)\‘z’

. . <
Appuyez sur [#) pour revenir en mode de surveillance. &
Pour desraisons de sécurité, I'installateur peut interdire I'utilisa@w delacommandede
suspension de zone sur certaines zones. Le voyant “Suspension” reste ALLUME aussi
longtemps gu'une ou plusieurs zones sont suspendues.oévilez d'armer le systeme

involontairement pendant que les zones sont suspendugs:

Les zones suspendues sont automatiquement annuléds a chaque fois que le systéme
est désarmé. Elles doivent étre reprogrammeées pomgétre valides avant de réarmer le
systeme. . §
A

4
AFFICHAGE DES DERANGEMENTS &
Le PC1500/1550 surveille continuellemenbﬁn certain nombre de possibilités de
dérangement. Quand un dérangement estdétecté, l'avertisseur sonore du clavier émet
une double tonalité toutes les 10 secon(q,s etl'indicateur “Trouble” s’allume. Appuyez
surune des touches de clavier pour argéter I'alarme sonore. Le voyant “Trouble” reste
cependant ALLUME jusqu'a ce que e dérangement ait été corrigé. Dans le cas ou il
seraitimpossible de déterminer l‘go%ine du dérangement, demandez I'assistance de
votre l'installateur. o

&

POUR AFFICHER LE T\geE DE DERANGEMENT
Appuyez sur %], [2] pourgﬁcher letype de dérangement. Unvoyant de zone s'allume
pour indiguer la zone asgocice au derangement.

VOYANTZONE TYgéDE DERANGEMENT

1 Rife de secours déconnectée oufaible
2 .\\oPerte d'alimentation CA (en cas d'interruption de 'alimentation
§ CA, le voyant “Trouble” s'allume, mais 'avertisseur sonore du
QQ clavier n'est pas déclenché.)
3 O Fusiblebrolé(avertisseur/siréne)
4@'\\\0 Communicationimpossible avec le poste de surveillance
0)@ Dérangementdansle circuit d'alarme d'incendie (circuit ouvert)
56 Horloge du systéme est déréglée
,ép(%uyez sur [#] pour revenir en mode de 1s1urvei//ance.
X
5 —
@@
Q)c‘)o
&
N
o
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O
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N
ZONES DU CLAVIER \OQ\
Trois des touches du clavier sont identifides par les lettres [F] pour incendie, [A] pour Q
auxiliaire, et [P] pour panique. Ces touches ne sont fonclionnelles gue si elles oni étg \\Q’
programmées par l'installateur. L'installateur signale les iouches utilisables en collani N
une étiguette de couleur & proximité du symbole inscrit sur le couvercle du clavier. %

[F1INCENDIE Appuyez sur cette touche pendant deux secondes pour déclencher s
lalarmeincendie. L'alarme sonore sera déclenchée enrégime impulsionnel et un sig
d'alarme seratransmis au poste de surveillance. L'avertisseur sonore du clavierém%@a
trois tonalités des que I'alarme aura été validée par le panneau. Pour arréter I‘alg?me,
entrez un code de sécurité valide. Q

[A] AUXILIAIRE Appuyez pendant deux secondes sur cette touche pour eﬁégyer un
signal d'alarme au poste de surveillznce. Dés que le panneau a accepiéPalarme et
enlame la transmission, |'averlisseur sonore du clavier émet une sérigde tonalités.
Quand latransmission estterminée, I'avertisseur sonore du clavier ér‘r@%’ nouveauune
série de tonalités. @

[F1 PANIQUE Appuyez pendant deux secondes sur cette louche@%ur transmettre un
signal d'alarme au poste de surveillance. S'ila ete programme comine tel par linsiallateur,
I'avertisseur sonora/siréne retentira de maniére continue et sefa suivi deux secondss
plusiard d'une série de signaux sonores émis par I'avertisseufsonore du clavier. Entrez
un code de sécurité valide pour arréter 'alarme. J;\\\O*

\Q

O
FONCTIONNEMENT DE L’ALARME D’INCENDIE
ALARME En casd'alarme d'incendie, ['aveﬂissem&onore/siréne est déclenché en
mode d'impulsion. La transmission numérigue du\ékgnai estretardée de 30 secondes.
Sil'alarme n'est pas reconnue (arrétée)dans Ies@j secondes, unsignal d'alarme sera
fransmis au poste de surveillance.

N
SILENCE Pour arréter 'avertisseur/siréne,&bpuysz sur la touche [#]. Sil'alarme est
interrompue dans les 30 secondes, la trandmission du signal d’alarme au poste de
surveillance serainterrompue. Si I’alarmg)\est interrompue el que le detecteur de fumeés
n'est pas remis en état normal l'alarmésera redéclenchée 90 secondes plus tard.

REMISE A ZERO Pour remetire Ieggfecteur de fumée & I'état normal, appuyez sur
(%], [7]. Sile détecteur de fumée corftient toujours de lafumée, Falarme seredéclenchera
etla séquence décrite ci-dessugSera répétés. Siaucune fumée n'est présente dans
le détecteur, le systéme revie@ra alanormale,

BEMARQUE: Sivous soupgonnez qu'un signal d'alarme a été transmis au poste de
surveillance sans que l'alatine d'incendie soit réelle, appelez le poste de surveillance
pour gviter toute réacliog¥nulile.

§i Palarme d'incendie est _réelle, se conformer immédiatement au plan

d'évacuation des {féux. Si 'alarme se déclenche pendant la nuit, évacuez
immédiatement!g;ﬁeux.



ESSAI'DU SYSTEME

L
1.

2.
3.

8.

ENTRETIEN

EST RECOMMANDE DE FAIRE UN ESSAI DU SYSTEME CHAQUE SEMAINE.

Avertir le poste de surveillance que vous étes sur le point de faire un essai de votre
systeme.

Désarmez le systéme (voyant “Prét” ALLUME).

Faire un essai de 'avertisseur/batterie en appuyant sur [%], [6], [Code Ma”utre][SJ\oo’

L'avertisseur retentit pendant environ deux secondes. En cas de derangemej
aprés I'essai, appuyez sur [%], [2] pour afficher le dérangement. &

. Déclenchez chaque capteurl'unaprési'autre, c'est-a-dire ouvrirles portes/iepétres
etmarchez dansles zones protégées par les détecteurs de mouvement. S'@ssurer

que les voyants de zones s'allument quand la zone est traversee. Le voyant de
zone s'éteint quand le dispositif de détection revient dlanormale (por})e,%u fenétre

refermée par exemple). S

. Si elles ont été mises en circuit par un installateur, appuyez tq@a tour sur les

touches [F]. [A]. et [P]. La touche [F] décienche I'avertisseurféirene en mode
impulsionnel. Entrez le code utilisateur pour arréter I'alarme. Lgtouche [A], sielle
est programmée, déclenche la transmission d'un signal @arme au poste de
surveillance. Latouche [P] peut étre programmée pour déclencher I'alarme sonore.
Sil'alarme sonore est déclenchée, I'arréter al'aide du co@%ﬁtilisateur.

. Si une zone est programmée pour la détection d'iqeendie, elle déclenchera

I'avertisseur quiest en mode impulsionnel. AﬁENTIQ&: Ne pas utiliser de flamme
ou de matériaux en combustion pour vérifierle bon,@cﬁctionnement d'un détecteur
defumée. Contactez l'installateur du systéme d'alagme pour obtenir des informations
sur l'utilisation de méthodes sécuritaires pourda vérification des détecteurs de

fumée. (\@

. . . ) L
. Silefonctionnement du systéeme semble mg@'reot, demandez I'assistance de votre

installateur. 00

Quand les essais sont terminés, appe\pg?le poste de surveillance et I'en informer.
¥

&

En utilisation normale, 'entretien d%eysteme estminime:

1.

Ne pas nettoyer le clavier avegun chiffon mouillé. Un nettoyage avec un chiffon a
peine humide suffit & éliminesf'accumulation normale de poussiére.

. L'essai batterie/avertisseuf’sert a déterminer I'état de la batterie. 1l est cependant

recommandé de remplet&er la batterie de secours tous les trois ans.

. Pour tous les autres_dispositifs de détection du systéme tels les détecteurs de

mouvements passi $a infrarouge, a ultrasons ou a micro-ondes, les détecteurs de
bris de verre ou lesdétecteurs de fumée, se référer ala documentation du fabricant
pour les essais\@*l’entretien.

s .
SECURITE INCENDIE A DOMICILE

La

plupart dggncendies se déclenchentdans les habitations. Pour réduire lesrisques,

il est recopdmande de faire verifier son domicile et de dresser un plan d'évacuation.
N

2)



VERIFICATION A DOMICILE - SECURITE INCENDIE

1. Les appareils électriques et les prises d'alimentation sont-ils sécuritaires? (Par
exemple, les cordons d'alimentation endommagés et les circuits d’'éclairage
surchargeés). Si vous ne pouvez vous-méme déterminer I'état de vos appareils
électriques ou celuidu circuit électrique de votre domicile, faites faire une évaluation

; 2]
par un professionnel. o?

2. Tous les liquides sont-ils entreposes dans des récipients fermés et placés dans u.Q\o
endroit convenablement aéré? Tout nettoyage al'aide d'un produitinflammable dgit
étre évité. ¥

[N
3. Lesobjets présentant des risques d'incendie (allumettes) sont-ils hors de portée des
enfants? $

. ) ) ) (2N .
4. Les chaudieres et les appareils brGlant du bois sont-ils correctemeft’installés,
propres et en bon état de fonctionnement? Faites faire une évallgﬁtion par un

professionnel. 2
2

<

PLANIFICATION DE L’EVACUATION DES LIEUX \Q;o"

Enregle générale, ily atrés peu de temps entre ladétection d'unittendie et le moment
ouilmetlavie des personnes en danger. Ainsi, il est extrémementimportant de planifier
I'évacuation des lieux et de pratiquer la manoeuvre. §’

1. Chaque membre de lafamille doit participer ala plani@tion del'évacuation.

2. Etudieztous les chemins possibles d'évacuationa g@ﬁr de chaquelieududomicile
et, puisque de nombreux incendies se declarent Januit, portez une attention toute
particuliere au chemin d'évacuation a partir desghambres.

X
3. llestessentiel que I'on puisse évacuer une ché?nbre sans avoir a en ouvrir la porte.
Pour faciliter I'évacuation: S

e S'assurer que toutes les portes et/o fshétres communiquant avec I'extérieur
s'ouvrent facilement (non bloquées par la peinture, par exemple).

e Sil'ouverture delaporteoude Iafer@&re ou simplement le faitde s'y rendre posent
des difficultés a un enfant, aun rsonne &gée ou a un handicapé, prévoir les
secours. Ceciimplique en partigulier que |a ou les personnes responsables des
secours puissent entendre'@r‘nédiatement I'alarme d'incendie, et en pratiquer
I'utilisation. \,{;

* Toutes les sorties au niv@au du sol doivent étre dégagées (enlevez la neige
bloquant les portes deﬁatio, par exemple).

¢ La famille doit con§nir d'un point de rassemblement ou chacun pourra se
retrouver (de lautre cote de larue, chez un voisin, par exemple).

e Dés quetoutle fonde est sorti de la maison, appelez les pompiers.

¢ Unbon plan@g’/ilégie larapidité d'évacuation. Ne pas rechercher les causes d'un
incendie owtenter de le circonscrire. Ne pas essayer de sauver ses biens ou les
animauxgbmestiques: le temps estextrémement précieux. Une fois a I'extérieur,
ne pasctenter de pénétrer a nouveau dans la maison. Attendre !'arrivée des
pomgpiers.

° Ré@gez le plan d'évacuation et faites de fréquentes répétitions pour gu’'en cas
%@rgence. chacun sache ce gu'il a & faire. Révisez le plan quand les conditions
Jehangent(nombre de personnes dans la famille ou modifications a la maison).
K
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N
* S'assurer du bon fonctionnement du systéme d’alarme d'incendie en faisant des @Q
teststoutesies semaines comme celaest indigué dans le présentmanuel. Encas Q
d'incertitude sur le bon fonctionnement du systéme, demandez 'assistance de
'installateur.
* |lestrecommandé de contacterlacaserne de pompierslocale et dedemanderdes o
informations complémentaires surla sécurileé domiciliaire etles plans d'évacuation .OQO
Sicela est possible, demandez aux pompiers de faire une insgection incendi%)\\



GARANTIE LIMITEE

Digital Security Controls Ltée, pendant une période de douze mois a partir de la date
d'achat, garantit le produit contre toute défectuosité matérielle et d’'assemblage dans
des conditions normales d'utilisation. Dans |'application de cette garantie, Digital
Security Controls Ltée va, lorsqu'elle le juge opportun, en cas de problémes de
fonctionnement, réparer ou remplacerles équipements défectueux desleur retour a son
dépot de réparation. Cette garantie s'applique seutement aux éléments défectueux et®
a la main-d'oeuvre, et non aux dommages causés lors de I'expédition ou deda
manipulation, ni aux dommages dont les causes dépassent le contréle de Dj jital
Security Controls Liée telles la foudre, les surtensions, les chocs mécaniques, les
dégats d’eau ou tout dommage provenant d’abus, de modification ou de rggbvaise
utilisation de I'équipement. &

. . . - @

La garantie susdite n'est valide que pour I'acheteur original et n'est et nésera que la
seule des garanties valable, qu'elle ait été exprimée ouimplicite, remplagént toute autre
obligation ou responsabilité de la part de Digital Security Controls Ldge. La présente
garantie contientla garantie au complet. Digital Security Controls Ltéeri'autorise aucune
autre personne & agir en son nom pour modifier ou changer la prégghte garantieetn’en
assume pas la responsabilité, nin'en assume pas en son nomb§ute autre garantie ou
responsabilité concernantle présent produit. o

En aucun cas, Digital Security Controls Ltée pourra-t-elle @% tenue responsable des
conséquences directes ou indirectes de dommages relatﬁ/ement alaperte de profits
prévus, a la perte de temps ou & toute autre perte subiegrar I'acheteur enrapport avec
I'achat, l'installation et le fonctionnement ou la défai!lghce du présentproduit.

AVERTISSEMENT: Digital Security Controls Ltée\@commande que le systeme soit
régutierement soumis a un essai complet. Cepe@ﬁant. endépitd’essaisrégulierseta
cause d'interventions criminelles, pannes de ¢ourant ou autres, il est possible que le
fonctionnement du produit ne soit pas conf%ér\e aux spécifications.





